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atas meningkatnya keterlibatan siswa di Sekolah Dasar
dan Menengah. Di tingkat SMP, e-learning melalui website
dan aplikasi Android meningkatkan kemandirian siswa,
sementara video pembelajaran dan website khusus

membantu meningkatkan motivasi belajr siswa. Di SMA dan Perguruan Tinggi, website

pembelajaran matematika berdampak positif terhadap hasil akademik dan aktivitas
belajar siswa. Meskipun terdapat beberapa kendala, penggunaan Google Sites dan Sistem

Manajemen Pembelajaran (LMS) selama pandemi menunjukkan hasil yang

menggembirakan. Secara keseluruhan, integrasi website dalam pembelajaran matematika

memberikan manfaat yang signifikan dalam meningkatkan hasil belajar, motivasi, dan
keterlibatan siswa di semua tingkatan pendidikan.

ABSTRACT

This study uses a Systematic Literature Review (SLR) methodology to examine how website
technology can enhance online mathematics instruction. 31 current publications from Mendeley
and Google Scholar that were published between 2020 and 2024 are gathered and assessed in this
study. To determine the advantages of website integration in mathematics education, SLR analysis
was done. According to the findings, using websites like Quizizz, Google Sites, and Liveworksheets
helps raise student involvement in primary and intermediate schools. Learning videos and
specialized websites assist boost motivation, but e-learning through websites and Android
applications enhances student independence at the junior high school level. Websites that teach
mathematics have a good effect on students' academic performance and learning activities in high
schools and colleges. The usage of learning management systems (LMS) and Google Sites
throughout the pandemic has shown excellent outcomes despite a number of challenges. All things
considered, website integration in mathematics instruction has a considerable positive impact on
student engagement, motivation, and learning outcomes at all educational levels.
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PENDAHULUAN
Kemajuan teknologi mempengaruhi cara pandang dan memunculkan berbagai

permasalahan bagi guru dan siswa. Untuk dapat menyesuaikan diri dengan pembelajaran
berbasis teknologi, guru harus meningkatkan kemampuan seperti berpikir kritis dan
kreatif (Prihanto, 2021). Media pembelajaran menjadi bagian penting dari proses
pembelajaran karena membantu guru menyampaikan materi dengan baik dan membantu
siswa memahami apa perlu dipelajari (Tafonao, 2018). Pandemi global tahun 2019 dan
2020 mendorong perubahan pembelajaran dari offline ke online. Perubahan ini
berdampak pada pengembangan media baru seperti video, e-book, dan website untuk
mendukung pembelajaran online (Januarisman & Ghufron, 2016).

Media berbasis web semakin populer digunakan dalam pembelajaran. Media web
menggabungkan berbagai elemen, seperti teks, gambar, animasi, audio dan video (Tahel
& Ginting, 2019). Dalam pembelajaran, penggunaan media interaktif telah terbukti
meningkatkan motivasi siswa, hasil belajar, dan menjadikan proses pengajaran lebih
menarik dan efektif (Arisanti & Adnan, 2021).

Tujuan artikel berjudul "Tinjauan Literatur Sistematis: Optimalisasi Pembelajaran
Matematika Melalui Integrasi Teknologi Website" adalah untuk menganalisis seberapa
efektif penggunaan teknologi website dalam pembelajaran matematika. Melalui analisis
artikel terkait tren, temuan utama, dan kesimpulan dari berbagai artikel yang bersesuaian
diharapkan dapat memberikan pemahaman yang lebih baik tentang bagaimana

memaksimalkan media website dalam proses pembelajaran matematika.

METODE PENELITIAN

Penelitian menggunakan teknik Sistematika Review Literatur (SLR) untuk
menemukan, menelaah, diskusi, dan menginterpretasikan seluruh hasil penelitian
tentang pembelajaran matematika berbantuan website sebagai sumber belajar online. SLR
dipilih untuk melakukan tinjauan dan identifikasi jurnal secara sistematis, dan
memastikan bahwa setiap tahapan penelitian dilakukan dengan teliti (Triandini et al.,
2019). Peneliti mengumpulkan artikel jurnal dari dua database utama, Google Scholar dan

Mendeley, dengan menggunakan kata kunci, yaitu: "website", "pembelajaran matematika",
dan "SLR". Untuk menjamin relevansi data dan keterbaruannya, artikel yang

dikumpulkan difokuskan pada publikasi yang diterbitkan selama periode 2020-2024.
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Artikel yang terkumpul kemudian diseleksi hingga terkumpul 30 artikel yang
paling sesuai dengan kata kunci yang telah ditetapkan. Langkah berikutnya dalam proses
SLR ini adalah mengelompokkan artikel-artikel tersebut berdasarkan fokus utama
penelitian, yaitu mengoptimalkan pembelajaran matematika dengan menggunakan
website sebagai sumber belajar online. Pada tahap ini, setiap artikel dianalisis secara
menyeluruh untuk menentukan temuan dan hasil penelitian yang relevan. Tujuan dari
analisis ini adalah untuk menyajikan gambaran yang mendalam dan menyeluruh
mengenai pemanfaatan website sebagai alat bantu dalam pembelajaran matematika bagi

siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembelajaran matematika berbasis web menjadi alternatif di dalam pembelajaran
dengan memanfaatkan teknologi digital untuk meningkatkan kualitas serta efektivitas
proses belajar-mengajar. Dengan adanya platform online, siswa dapat mengakses
berbagai sumber daya pendidikan secara luas, kapan saja dan di mana saja. Situs web
menawarkan banyak keunggulan, mulai dari materi pembelajaran yang interaktif dan
menarik hingga fleksibilitas yang memungkinkan siswa belajar sesuai jadwal mereka.
Pendekatan ini tidak hanya mempermudah akses informasi, tetapi juga membuat
pembelajaran menjadi lebih dinamis dan relevan dengan kebutuhan era digital (Setiariny,
2023).

Melalui video tutorial, simulasi, dan kuis interaktif, siswa dapat merasakan
pengalaman belajar yang lebih menarik dan dinamis, dengan akses ke konten terbaru dari
berbagai sumber terpercaya. Hal ini membuat proses pembelajaran menjadi lebih kaya
dan mendalam. Berkat fleksibilitas yang ditawarkan, siswa dapat belajar kapan pun dan
di mana pun tanpa harus terikat pada jadwal kelas yang ketat atau tuntutan untuk hadir
tepat waktu. Ini sangat bermanfaat bagi mereka yang memiliki jadwal yang padat atau
memerlukan waktu tambahan untuk memahami materi. Metode ini tidak hanya
meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep matematika, tetapi juga meningkatkan
kemandirian belajar mereka, meningkatkan motivasi mereka, dan meningkatkan hasil
akademik mereka (Ajizah, 2021).

Untuk data penelitian yang dimuat dalam artikel ini, berbagai artikel yang
membahas penggunaan website dalam pembelajaran matematika telah dianalisis secara
menyeluruh dan dengan cara dirangkum. Studi ini menyelidiki berbagai aspek yang

terkait dengan seberapa efektif pembelajaran berbasis web. Termasuk studi kasus,
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evaluasi hasil belajar siswa, serta pandangan guru dan siswa terkait pengalaman dalam
menggunakan website sebagai alat bantu matematika.

Tabel 1. Manfaat penggunaan Penggunaan Website
Penulis Hasil Penelitian

(Supriatna et al., 2022) Penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD matematika
berbasis masalah yang disampaikan melalui lembar kerja
interaktif terbukti efektif dan sangat sesuai untuk
pembelajaran daring di tingkat Sekolah Dasar.

(Nuryati et al., 2022) Penelitian di SD Negeri Sumogawe 01, Kabupaten
Semarang, mengungkapkan bahwa siswa menjadi lebih
terlibat aktif, belajar dengan lebih fleksibel, dan mampu
menyajikan data statistik dengan lebih baik melalui
penggunaan Google Sites dan Quizizz.

(Fauziah et al., 2022)  Penelitian di SD Negeri Kapuk 05 Pagi telah membuat
website chatbot yang berisi materi pembelajaran
matematika untuk siswa kelas IV.

(Baihagqi, 2023) Dengan menggunakan teknik R&D 4D di MTs Ma'arif 23
Sendang Agung, telah dikembangkan situs web yang efektif
dan menyenangkan untuk belajar matematika.

(Arifin & Marini, Studi yang dilakukan di sebuah sekolah dasar di Jakarta

2022) melihat bagaimana pembelajaran matematika mandiri
siswa dibantu oleh e-learning. Hasilnya menunjukkan
bahwa kemandirian belajar matematika siswa lebih baik.

(Arnaz et al., 2022) Sebuah aplikasi Android interaktif yang dibuat dengan
Kodular untuk meningkatkan pembelajaran IT di SMPN 3
Ulakan Tapakis telah dipelajari. Aplikasi ini dapat
digunakan untuk pembelajaran matematika dan berfungsi
dengan baik.

(Nafiah et al., 2022) Studi di SD Cipadu, Tangerang, menunjukkan bahwa siswa
kelas V yang belajar matematika lebih termotivasi untuk
menggunakan video pembelajaran berbasis web.

(Nurdiansyah et al., Studi Faimathematics dilakukan untuk meningkatkan

2023) minat siswa dalam matematika. Metode ini telah terbukti
efektif dan praktis, dan minat siswa dalam belajar telah
meningkat.

(Rahmania et al., Penelitian yang menggunakan Articulate Storyline WEB

2023) untuk meningkatkan minat siswa dalam matematika

menunjukkan bahwa ini adalah perangkat yang efektif,
praktis, dan efektif untuk meningkatkan minat siswa dalam

belajar.
(Suripah & Susanti, Studi ini meneliti pengaruh situs web pada motivasi belajar
2022) siswa SMP dan menemukan peningkatan rata-rata sebesar

66.3%. Oleh karena itu, website menjadi alternatif yang
bagus untuk membantu siswa belajar matematika di tengah
pandemi.

Penggunaan situs web dalam pendidikan matematika di sekolah dasar dan

menengah memberikan banyak manfaat signifikan. Menurut (Supriatna et al., 2022), E-
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LKPD berbasis masalah yang disampaikan melalui lembar kerja interaktif terbukti efektif
dan sesuai untuk pembelajaran online. Selain itu, situs web seperti Google Sites dan
Quizizz tidak hanya mempermudah proses belajar tetapi juga memberikan kemudahan
dalam menyajikan materi interaktif serta data statistik yang mendukung pengelolaan
hasil belajar siswa (Nuryati et al., 2022). Di SDN Kapuk 05 Pagi, chatbot pembelajaran
matematika terbukti layak digunakan sebagai alat bantu pengajaran, meningkatkan
efektivitas pembelajaran (Fauziah et al., 2022). Selain itu, media pembelajaran berbasis
web di MT Ma’arif 23 Sendang Agung dinilai menarik dan valid untuk mendukung
pengajaran yang interaktif (Baihaqi, 2023).

E-learning berbasis web juga berperan penting dalam meningkatkan kemandirian
siswa dalam belajar, memungkinkan mereka untuk mempelajari materi secara mandiri
dan mendalam (Arifin & Marini, 2022). Contohnya, aplikasi Android interaktif yang
dikembangkan untuk pembelajaran matematika dan teknologi informasi di SMPN 3
Ulakan Tapakis terbukti sangat membantu siswa dalam memahami materi dengan lebih
mendalam dan efektif (Arnaz et al., 2022). Di SD Cipadu, Tangerang, video pembelajaran
berbasis web sukses meningkatkan minat belajar siswa kelas V, mendorong mereka untuk
lebih proaktif dalam berpartisipasi dalam proses pembelajaran (Nafiah et al., 2022). Selain
itu, situs web seperti Faimathematics telah menunjukkan efektivitasnya dalam
meningkatkan minat siswa terhadap matematika, mengubah proses pembelajaran
menjadi lebih menarik dan terorganisir (Nurdiansyah et al., 2023).

Pengembangan alur cerita dan alat pendidikan berbasis web juga terbukti mampu
meningkatkan motivasi siswa untuk belajar dalam konteks dunia nyata (Rahmania et al.,
2023). Secara keseluruhan, penelitian menunjukkan bahwa penggunaan situs web sebagai
sumber pembelajaran alternatif memberikan peningkatan signifikan terhadap motivasi
dan kualitas pembelajaran matematika, terutama dalam situasi pembelajaran daring
selama pandemi (Suripah & Susanti, 2022). Penggunaan situs web dalam pembelajaran
matematika tidak hanya meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa, tetapi juga
memberikan fleksibilitas yang lebih besar dalam belajar, serta validitas dan kepraktisan
media pembelajaran. Semua manfaat ini secara kolektif berkontribusi pada keberhasilan
pembelajaran matematika di berbagai tingkat pendidikan, mempersiapkan siswa untuk
menghadapi tantangan belajar di era digital.

Tabel 2. Website Alat Meningkatkan Kualitas Pembelajaran Matematika
Penulis Hasil Penelitian

Inovasi ini akan meningkatkan prestasi matematika

siswa. Penggunaan situs web pembelajaran matematika

(Triono et al., 2024)
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Penulis Hasil Penelitian

untuk siswa kelas dua belas meningkatkan hasil
akademik, aktivitas belajar, dan respons siswa.

Studi menunjukkan bahwa buku matematik pintar
SOMABEL, yang membantu siswa tunagrahita belajar
bangun datar, secara efektif membantu mereka belajar.
Selain itu, sebagai pendukung SDGs 2030, SOMABEL
juga dapat meningkatkan semangat belajar siswa dan
memberikan guru referensi yang menarik dan edukatif.
Peneliti membuat game edukasi tentang kekuatan dan
akar menggunakan software Genially. Peninjau ahli
menilai game ini sangat baik untuk siswa dan pengguna
umum.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa siswa tidak
terlalu tertarik dengan mata pelajaran statistika di
sekolah menengah atas dan bahwa Google Sites adalah
media pembelajaran yang diperlukan.

Studi ini menemukan bahwa LMS kampus kurang
digunakan, tetapi LMS seperti Google Classroom dan
Edmodo digunakan secara umum.

Studi yang dilakukan di SMP Negeri 1 Krangkeng
menemukan bahwa bahan ajar yang diakses melalui
website bernama belajarmatematics.id menghasilkan
peningkatan yang signifikan dalam hasil belajar
matematika.

Studi melihat seberapa efektif penggunaan internet
sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran online
di sekolah menengah atas. Sebagian besar siswa
menyukai internet sebagai media pembelajaran, yang
menunjukkan bahwa itu efektif dalam pembelajaran
online.

Untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
trigonometri, studi ini membuat media interaktif.
Dengan  menggunakan  teknologi  pendidikan,
pengembangan ini bertujuan untuk mengatasi
kekurangan dalam pembelajaran sebelumnya.

(Rewan Jayadi & Siska
Yosmar, 2024)

(Enstein et al., 2022)

(Gumilar & Nia Sania
Effendi, 2022)

(Irfan et al., 2020)

(Mushoffa et al., 2020)

(Ridwan & Panjaitan,
2022)

(Wulandari et al., 2023)

Studi menunjukkan bahwa teknologi dan inovasi berperan besar dalam
mendukung pembelajaran matematika. Penggunaan situs web terbukti mampu
meningkatkan prestasi akademik dan aktivitas siswa kelas dua belas (Triono et al., 2024).
Penggunaan SOMABEL, sebuah alat bantu untuk siswa tunagrahita, efektif dalam
membantu mereka mempelajari bangun datar dan meningkatkan semangat belajar
(Rewan Jayadi & Siska Yosmar, 2024). Selain itu, Genially, sebuah game edukasi, sangat
disukai oleh siswa karena interaktivitasnya (Enstein et al., 2022). Dan penggunaan web

dapat mendorong minat siswa terhadap statistika di sekolah menengah (Gumilar & Nia
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Sania Effendi, 2022). Hasil penelitian lain menunjukan bahwa Edmodo dan Google
Classroom lebih sering digunakan dibandingkan dengan LMS kampus (Irfan et al., 2020).

Studi lain menemukan bahwa siswa di SMP Negeri 1 Krangkeng mengalami
peningkatan kemampuan matematika setelah menggunakan bahan ajar yang disediakan
di belajarmatematics.id (Mushoffa et al., 2020). Internet terbukti menjadi alat
pembelajaran online yang efektif dan disukai oleh siswa sekolah menengah atas (Ridwan
& Panjaitan, 2022). Peneliti juga menciptakan multimedia interaktif yang ampuh untuk
memperkuat kemampuan siswa dalam memecahkan masalah trigonometri (Wulandari et
al., 2023). Secara keseluruhan, penelitian ini menegaskan bahwa teknologi pendidikan
tidak hanya meningkatkan minat belajar tetapi juga prestasi akademik siswa dalam
matematika.

Tabel 3. Efektivitas Website Pembelajaran Matematika
Penulis Hasil Penelitian
Studi ini menunjukkan bahwa situs web multimedia

(Rahmawah & dapat meningkatkan keinginan siswa untuk belajar di
Hidayati, 2022) kelas V SD Negeri Jatilor Kabupaten Globogan; siswa
merasa lebih termotivasi untuk belajar karena situs

web tersebut dianggap efektif.
(Sidabutar & Reflina, Stl;di plelnunjukk;lr; .bahwa pengggl?aan Al?imakel"
2022) sebagal alat pembelajaran matematika untuk materi

vektor dengan model ADDIE di SMA Negeri 13
Medan memiliki hasil yang baik.

Studi tentang seberapa efektif situs web sebagai alat
pembelajaran matematika telah meningkat sebagai
akibat dari pandemi. Survei yang dilakukan terhadap
15 siswa di Kelas VIII SMP Nurul Farah Pekan Baru
menemukan bahwa situs web sangat efektif untuk
membantu siswa belajar secara online.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SMA Islam
Al-Rofiyah, penggunaan situs web multimedia
menunjukkan pengaruh yang signifikan terhadap
prestasi akademik siswa.

Hasil penelitian menciptakan situs web yang
berfungsi sebagai media pembelajaran untuk materi
matematika kelas 6 yang terdiri dari prisma, silinder,
limas, kerucut, bola, dan silinder. Situs web ini
menarik dan menunjukkan keandalan dan kelayakan
yang tinggi.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran matematika berbasis web yang
sejalan dengan tren e-learning di Indonesia.
Desainnya dibuat menggunakan CMS Joomla 3.9.
Studi ini mengkaji program bimbingan belajar di SD
N Cebongan 1 Salatiga dan mengevaluasi sebuah situs
web yang diuji coba pada tiga guru dan 84 siswa.

(Dwi Susanti &
Suripah, 2021)

(Ayu et al., 2023)

(Fasa & Purwanti, 2023)

(Aisyah, 2020)

(Hendrawati et al.,
2021)
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Penulis Hasil Penelitian

Hasil penelitian menunjukkan bahwa situs web
tersebut berhasil meningkatkan efektivitas dan
efisiensi dalam proses pendidikan.

Melibatkan 27 siswa kelas 8 dan enam ahli, penelitian
ini mengembangkan media pembelajaran matematika
berbasis web untuk SMP. Hasil menunjukkan
perbedaan signifikan antara penggunaan media
sebelum dan sesudahnya, yang membuatnya layak
untuk digunakan.

Studi banding yang dilakukan di website bahan ajar
matematika "GEMATIKA" menunjukkan bahwa
pembelajaran matematika efektif dan populer dengan
penilaian yang tinggi dari guru ahli materi dan media
serta respons siswa yang positif.

Media pembelajaran matematika berbasis web yang
menggunakan video sebagai materi dirancang oleh
penelitian. Komentar siswa dan validasi ahli media
menunjukkan bahwa pengembangan media ini valid.
Studi ini menggunakan pendekatan '"mozaik
geometri" berbasis web untuk mengembangkan bahan
ajar transformasi geometri. Bahan ajar ini dianggap
sangat sesuai oleh ahli dan dianggap baik oleh siswa
sebagai pelengkap pembelajaran matematika di
sekolah menengah atas.

Studi ini menilai efektivitas penggunaan website
sebagai metode pengajaran matematika daring.
Sebagian besar siswa memberikan umpan balik yang
positif, dan hasilnya dinilai sangat memuaskan.

(Irmawan et al., 2022)

(Makmur et al., 2023)

(Pratama & Hendriana,
2023)

(Satriawati et al., 2023)

(Susanti & Suripah,
2021)

Studi menunjukkan bahwa teknologi web memainkan peran penting dalam
pembelajaran matematika. Penggunaan website mampu meningkatkan minat belajar
siswa sekolah dasar dengan menyajikan materi interaktif dan menarik (Rahmawati &
Hidayati, 2022). Penggunaan website membantu membelajarkan materi matematika kelas
6 (Fasa & Purwanti, 2023), sementara (Aisyah, 2020) mengembangkan alat e-learning
berbasis Joomla untuk membantu meningkatkan interaktivitas pembelajaran online. Di
tingkat sekolah menengah pertama, aplikasi ~ Animaker sangat berguna dalam
mempelajari materi vektor (Sidabutar & Reflina, 2022), sedangkan (Dwi Susanti &
Suripah, 2021) menyatakan bahwa situs web sangat efektif selama pandemi untuk
membantu siswa SMP mengakses materi pembelajaran. Selain itu, penelitian ini juga
mencatat pengaruh signifikan dari website multimedia di SMA Islam Al-Rofia dalam
meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa (Ayu et al., 2023).

Penelitian lain juga menekankan pentingnya penggunaan website dalam

mendukung proses belajar. Mengevaluasi penggunaan website di SD N Cebongan 1
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Salatiga dan menemukan bahwa siswa merespons dengan sangat positif, menyambut
metode pembelajaran digital yang interaktif dan membantu pemahaman mereka
terhadap materi (Hendrawati et al.,, 2021). Pengembangan website untuk siswa SMP
terbukti menunjukkan hasil yang signifikan dalam meningkatkan kemampuan belajar
(Irmawan et al., 2022). Di sisi lain, ditemukan bahwa situs web "GEMATIKA" berfungsi
dengan baik dan menjadi sangat populer di kalangan siswa (Makmur et al., 2023). Selain
itu, menciptakan media pembelajaran berbasis video yang divalidasi oleh para ahli dan
mendapatkan tanggapan positif dari siswa (Pratama & Hendriana, 2023).

Situs web tidak hanya membantu dalam menyampaikan materi secara efektif,
tetapi juga menjadi alat yang fleksibel untuk mendukung berbagai kebutuhan
pembelajaran. Penggunaan website telah terbukti sangat efektif dalam membantu siswa
belajar secara online (Satriawati et al., 2023). Secara keseluruhan, teknologi web tidak
hanya memudahkan akses dan meningkatkan interaktivitas pembelajaran matematika,
tetapi juga secara signifikan meningkatkan motivasi dan prestasi akademik siswa di

berbagai jenjang pendidikan (Susanti & Suripah, 2021).

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dari berbagai penelitian menegaskan bahwa pemanfaatan website
dalam pembelajaran matematika di berbagai tingkat pendidikan telah terbukti membawa
manfaat luar biasa serta secara signifikan meningkatkan efektivitas proses belajar-
mengajar. Platform seperti Liveworksheets, Google Sites, dan Quizizz telah terbukti
meningkatkan keterlibatan, fleksibilitas, dan kemampuan statistik siswa di sekolah dasar
dan menengah. Sementara itu, implementasi chatbot dan media pembelajaran di tingkat
tersebut dinilai layak dan menarik, meningkatkan partisipasi serta minat belajar siswa. Di
tingkat SMP, e-learning berbasis website dan aplikasi Android telah berhasil
meningkatkan kemandirian dan validitas pembelajaran, sementara video pembelajaran
dan website khusus turut meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa.

Di tingkat SMA dan perguruan tinggi, website pembelajaran matematika telah
terbukti meningkatkan hasil akademik dan aktivitas belajar siswa. Alat seperti SOMABEL
dan game edukasi bilangan pangkat dan akar juga mendapat penilaian yang sangat baik.
Meskipun ada beberapa kendala, penggunaan Google Sites untuk materi statistika di
SMA dan LMS selama pandemi memberikan hasil yang positif. Secara keseluruhan,

media pembelajaran matematika berbasis website membawa manfaat dalam
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meningkatkan hasil belajar, motivasi, dan keterlibatan siswa di semua tingkatan
pendidikan.

Saran yang dapat dipetik dari penelitian ini pentingnya meningkatkan integrasi
teknologi dalam pengajaran matematika. Sekolah-sekolah perlu mengembangkan lebih
banyak konten interaktif dan adaptif berbasis website untuk memperkaya pengalaman
belajar siswa. Selain itu, pelatihan dan dukungan bagi guru dalam mengimplementasikan
teknologi ini juga harus ditingkatkan agar penggunaannya dapat optimal dan

memberikan dampak yang maksimal dalam proses pembelajaran.
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