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DISCOURSE TOWARD STUDENTS WHO HATE MATHEMATICS
IN SOLVING A MATHEMATICAL PROBLEM: AN
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ARTICLE INFO ABSTRACT

Article history: This research aims to identify students who hate

Received : Jan 10, 2024 mathematics in solving mathematical problem where

Revised : Feb 28, 2024 culture is the context. In this research the context was

Accepted : Mar 29, 2024 i .

Available online : Apr 07, 2024 Rumoh Aceh. By collecting data through various sources
such as interview transcription and documentation,

Kata Kunci: qualitative method is appropriate to describe how students

Mathematical Problem, who hate mathematics solve the mathematical problem.

Ethnomathematics, Rumoh Aceh, . . .
Students who hate mathematics, they hate mathematics is

Representation

not simply because mathematics is difficult for them,
Keywords: . ..
Masalah Matematis, Etnomatematika, rather their awareness toward mathematics itself. Roughly
Rumoh Aceh, Representasi speaking, what they consider as not mathematics is

mathematics. From several respondent who involve in this

research, all of them have their own way in solving

mathematical problem. In other way, all students who hate
mathematics can solving mathematical problem, even all the answer is not match with the
real needs of an Utoh. Utoh is a professional worker who expert in counting the total
weaved rumbia leaves to cover whole roof of Rumoh Aceh. Students who consider
mathematics as their enemy which means they hate mathematics cannot be said that they
cannot solve mathematical problem at all, but they have the strategy to solve it, although
they face some problem in the process of solving it. All of students’” answer called as
alternative solution for solving mathematical problems. Finally in this research, students
who hate mathematics has a good ability in making the representation of mathematical
expression and this is a good information for teachers and researchers who conduct
learning and research in mathematics at school.

ABSTRACT

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi siswa yang membenci matematika dalam
menyelesaikan masalah matematis dimana budaya menjadi konteksnya. Dalam penelitian
ini yang menjadi konteks adalah Rumah Aceh. Data dikumpulkan melalui berbagai
sumber, seperti transkrip wawancara dan dokumentasi, sehingga metode penelitian
kualitatif lebih cocok untuk mendeskripsikan bagaimana siswa yang membenci
matematika menyelesaikan masalah matematis. Siswa yang membenci matematika,
mereka membenci matematika bukan dikerenakan matematika itu sulit bagi siswa,
melainkan kesadaran mereka terhadap matematika itu sendiri menjadi alasannya.
Singkatnya, apa yang mereka sangka bukan matematika padahal itu adalah matematika.
Dari para siswa yang menjadi responden pada penelitian ini, semuanya memiliki cara
mereka masing-masing dalam masalah matematis. Dengan kata lain, semua siswa yang
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membenci matematika sebenarnya bisa menyelesaikan masalah matematis tersebut,
meskipun jawabannya tidak sesuai dengan kebutuhan real dari seorang Utoh. Utoh
merupakan seorang yang professional yang ahli dalam hal menghitung jumlah rumbia
rajut untuk menutupi atap dari Rumah Aceh. Siswa yang mengangap matematika sebagai
musuhnya yang bermakna bahwa mereka membenci matematika tidak bisa dikatakan
bahwa mereka tidak mampu untuk menyelesaikan masalah matematis sama sekali,
mereka memiliki strategi masing-masing dalam menyelesaikannya walaupun mereka
menemukan hambatan tersendiri dalam proses penyelesaian masalah tersebut. Jawaban
siswa dengan keadaan yang telah dideskripsikan dinamakan sebagai sebagai solusi
alternatif dalam menyelesaikan masalah matematis. Pada akhirnya dalam penelitian ini,
siswa yang membenci matematika ternyata memiliki kemampuan yang bagus dalam hal
membuat representasi dari ekspresi matematis dan hal ini merupakan temuan berupa
informasi yang sangat baik bagi para guru dan peneliti yang melaksanakan pengajaran
dan penelitian matematika di sekolah.

This is an open access article under the CC BY-NC license. |® @ @
Copyright © 2021 by Author. Published by Universitas Bina Bangsa Getsempena

INTRODUCTION

Mathematics as one of difficult subject in school in one of fact which faces by many
students around the world. In this research mathematical problem means as problem
which related to mathematics and culture as its context. Putra and Novita (2015) stated
that even student with high mathematics ability has difficulties in solving mathematical
problem. It means that mathematical problem for those who has moderate or low
understanding in mathematics need to do extra to solve it. Now, what about student with
has emotion toward mathematics? For example, they like math or they love math.
Probably the tendency conclusion is that student who hate mathematics could not solve
mathematical properly and respectively for those who love mathematics. However, it is
not the conclusion, because of emotion in solving mathematics (Espafia, 2023) could lead
to embedded discussion in mathematics education.

As an archipelago country, Indonesia has very huge diversity in terms of social and
culture and this condition leads to classroom diversity in learning mathematics.
Therefore, a crucial problem is to develop a social climate where cultural diversity much
more worthy and seen as a resource for peaceful coexistence including in the education
area (Civitillo et al, 2017). Moreover, this kind of diversity should be a big opportunity to
enlarge mathematical context for a better mathematics education in future.

I remember two of the articles in FLM which talk about students feeling toward
mathematics and personification is the tool to explain who is mathematics? Zaskis (2015)

in the articles talk about mathematics as monster which means that student hate

P-ISSN: 2338-0306 E-ISSN: 2502-6895 |2


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

Mulia Putra (2024). Journal Numeracy. Vol. 11(1) PP. 1-13

him/her/it. In later, Cohen (2016) also discuss about mathematics condition in a
personification way. In fact, he focuses on the term hate. However, both of paper only talk
about mathematics in general which means the personification that they used is not
merely for solving a problem, rather showing students feeling about mathematics.
Therefore, bringing personification in solving mathematics can be considered as creating a
new nuance in mathematics education.

Students who hate mathematics even consider mathematics as a monster are not
merely hard to solve mathematics problem, rather they have a lot of idea to face
mathematical problem, but the idea sometimes did not reach the only one correct answer
in mathematics. After that since they cannot reach the answer, then they consider
themselves as bad in mathematics that later, this leads to mathematics anxiety
(Zanabazar, et al, 2023). Therefore, identifying student who hate mathematics in solving
mathematical problem is very critical issues to tackle as well since it is not about, they
cannot do mathematics, rather how they appreciate kind of mathematics that they have.

Moreover, ethnomathematics (D’ Ambrosio, 1985; Ascher and D’ Ambrosio, 1994 &
D’Ambrosio, 1997) as an approach to know how culture interact with and within the
mathematics can be a good tool to explore alternative solution by students. It could help
them solving mathematical problem where culture as the context. Alternative solution
also contributes for constructing the new finding of knowledge, although the alternative
solution could not refer to a correct answer. However, researchers have to realise that the
alternative solution could be contributed to strengthen students” both mathematics and

mathematical understanding.

RESEARCH METHOD

Qualitative descriptive method was implemented in this research (Cresswell,
2018). Research gathers the information from various sources such documentation artefact
and interview transcription. One class of secondary education SMP N 1 Darussalam in
Aceh, Indonesia was taken as the participants in this research. all students were given a
piece of paper which consist of two questions. First question is related to an option for
student to declare whether mathematics as friends or their enemy. If students consider
mathematics as their friends, then it means that they like or love mathematics. But if
mathematics is their enemy, then it means that students hate mathematics. After all
students responds toward the questions, three students answer sheet who hate

mathematics was explored to identify how student who hate mathematics solve a
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mathematical problem. After students finished their answer, a short interview to verify
what they have been doing is conducted. From the statement test and interview are used
to identify students who hate mathematics in solving mathematical problem.
Objective

To identify students who hate mathematics in solving mathematical problem where
culture is the context.
Research Question

How do students who hate mathematics solve mathematical problem with culture

as the context?

RESULT AND DISCUSSION

Before reaching the answer about the question, some clarification was needed as the
way to avoid misunderstanding. The term of ethnomathematics is developed by the time
going and many researchers interpret what ethnomathematics is? Some interpretation
could miss the intention of the ethnomathematics, some others in line with
ethnomathematics and for some others develop the ethnomathematics itself. For
example, between an anthropological perspective and educational perspective. Both
ethnomathematics has different interpretation. In one hand, the terms of an
anthropological perspective, ethnomathematics tries to reveal the truth behind what
already happen previously, which can be said archaeologist one of a man who play an
important role. However, ethnomathematics based education on the other hands, has
different focus on ethnomathematics which put the bridging process on how informal and
formal mathematics can be integrated as the focus (Putra, 2018 & 2022). In another word,
process how culture’s role in bridging informal and formal mathematics at school is the
core focus on ethnomathematics based education.

Based on the explanation above, it can be said that ethnomathematics
anthropological base is informal mathematics as the element within the learning proses.
Meanwhile the formal mathematics is mathematics that delivered in school which was
rigid. The following problem related to the daily activities which is very close to the
student in this area. this problem was given after three student who hate mathematics
selected and they have good communication in responding any kind of questions during
the test session.

“This is called Rumoh Aceh. Have you thought that the roof of building made of

rumbia leaves? Can you calculate how many rumbia were needed to cover all the roof of
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the building? You can us utoh’s knowledge to solve the problem! The following picture

were provided”

Picture 1: Rumoh Aceh (Aceh House)

Before the discussion about how students who hate mathematics response toward
the problem above, firstly the reader needs to know what the meaning of Utoh here since,
the word will much appear in the the discussion. Utoh is a person who apply traditional
way in constructing a traditional house from a province in Indonesia, called Aceh
Province. In simple word, Utoh’s skill closely related to a carpenter. Therefore, Utoh’s
knowledge is refers to traditional skills in constructing a Rumoh (house) Aceh.

As the picture above shows the traditional house of Aceh, the construction in
modern way is so simple to build a Rumoh Aceh, but the implementation is totally
different. There are some special techniques in the construction of Rumoh Aceh. This
technique which called as simple technology is the response of Acehnese toward nature.
As well known that Aceh province is one of provinces in Indonesia which faced many
kinds of disaster, recently flooding surrounding north aceh and some other districs. To
build the Rumoh Aceh such as the pictures above some how it shows the construction
mean to protect people from flood even earthquake. However, beside all the protection
purposes of the building, Rumoh Aceh show some of relief which ignite the influence of
culture in design of Rumoh Aceh. It can be seen from the wall of the house, windows and

also doors shows some relief of which look like triangles, rectangular, circular etc.
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Moreover, the construction of the roof also have special treatment in covering the Rumoh
Aceh. The special treatment in covering the Rumoh Aceh, Acehnese usually know the rules,
for example the setting system for the roof is depend on the thickness of the roof. The
thickers the roof the better the roof in anticipating the rain when the rainy season come.

As the tropical country, the humidity of weather influences the character how the
infrastructure built. One of the special techniques in building Rumoh Aceh is the technique
in setting the roof’s cover. Probably, if the engineer use computer in covering the roof of
Rumoh Aceh, computer will automatically calculate the total roof cover by the division
between the total area of Rumoh Aceh’s roof and the area of each roofing to cover the roof.
In Aceh, to cover the roof of Rumoh Aceh named as weaved rumbia leaves which has
special dimension. We need to double the total rumbia leaves as the result of devision
between the area of the roof and the area of a single weaved rumbia leaves. For example, if
the area of the Rumoh Acel’s roof is 600 m2 and the area of a single weaved rumbia leaves
is 6 m2, then the total weaved rumbia leaves to cover whole area of Rumoh Aceh roof are
(600m2/6m?2)x2 = 200 pieces of weaved rumbia leaves.

Of course, the estimation above based the condition that the information about the
length and the width of each component of Rumoh Aceh and weaved rumbia leaves are
given. The condition will different if the unit of measurement such as international
standards is not used. How a Rumoh Aceh’s builder calculated the total rumbia leaves to
cover whole the roof Rumoh Aceh? For students who learnt much about mathematics
without a proper context, it will be challenging for them to know the total weaved rumbia
leaves to cover Rumoh Aceh. The picture below shows the shape of weaved rumbia leaves
and this kind of weaved rumbia leaves are used as the context how students solve a
problem connected with this context.

Give weaved rumbia leaves pictures as below. The weaved rumbia leaves in the area
are common for those who live in Aceh, one of the provinces in Indonesia and probably it
was also common for Indonesian since the rumbia tree can be found in each province in
Indonesia. The shape of weaved rumbia leaves is rectangular, but the size depends on the
request of people who like to cover the roof with the weaved rumbia leaves. Usually, the
width of the weaved rumbia leaves are the same around 50cm, but the length is different
depend on the request as explained before. However, the common size of weaved rumbia

requested by the customers are 1.8 m length and 60 cm width. Therefore, the probability.
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Picture 2: Weaved Rumbia Leaves

Based on the explanation above when the problem about how to cover the whole
roof of Rumoh Aceh was brought into the classroom at secondary school level, their
response toward the problem were amazing. Their responses somehow can lead to
another critical finding on how informal mathematics can be integrated into mathematics
learning process in the actual classroom at secondary level. Moreover, more than 50% of
the student in the class did not like mathematics, they claimed that they hate mathematics
because of the formula that need to be memorised and too much of counting for nothing.
However, when student who hate mathematics faced the given problem in the classroom,
their responses were different. The difference here means as the response that student
gave show how good they are in solving a mathematical problem.

In this research, the mathematical problem is not just a mathematics questions,
rather a daily life problem that connect with mathematics, thus in solving a mathematical
problem, mathematics could provide several alternative in solving the problem. Putra
(2018) & (2022) said that mathematics is a universal term for both informal and formal
mathematics, where the use of mathematics itself to provide the insight and ideas in
tackling or solving daily life problem. Mathematics inside of every solution the least use
of mathematics is the reasoning ability to respond the problem is also mathematical
things. Therefore, even a student who hate mathematics the probability for them to have a
very good ability in mathematics is a inevitability. Mathematics as human activities by
Frudenthal. Therefore, the result of this research will be beneficial for the insight and
future mathematics research related to culture or informal kind of mathematics as

mathematics that embedded in human life.
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The following discussion is related to how students” who hate mathematics solve a
mathematical problem with culture artefact as the context. There are three respondents
called R1, R2 dan R3. All of them considering mathematics as they enemies, but they have
good communication with friends and teachers. The first respondent is R1. The picture

below is R1’s response toward the given problem.

SAn  IREM tvwim venvvv - ‘ |
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Picture 3: First Respondent’s Answer

I cannot count how many rumbia leaves exist in the roof of Rumoh Aceh, but if I use roof tile, I can
count how many roofs tile that I need to cover Rumoh Aceh’s roof. For a half of the roof, it needs
around 45 roof tiles, overall, we need 90 roof tiles.

The answer above was the beginning of a student who hate mathematics respond
toward the given problem. As shown in the translation above about R1’s response, the
first chosen respondent stated that R1 cannot count how many rumbia leaves that needed
to cover the roof of Rumoh Aceh. He said “I cannot count how many rumbia leaves exist in the
roof of Rumoh Aceh” R1 stated that R1 does not like mathematics by considering
mathematics as his enemy in the learning process. Suprisingly, the respondent who hate
mathematics as shown in the picture above could solved the problem, even R1 can made
model in solving the problem. The model was made by making a condition where weaved
rumbia leaves could be replace by a tile. In fact, it is what mathematicians did when they
are solving the mathematical problems. It is something that he did not realise that he can
solve the mathematical problem

In mathematics, every single step that probably not match with formal mathematics
or the formula could be categorised as alternative solution in mathematics. Why it called
as the alternative solution because the falseness cause does not match with formula now,
could be the righteness in the future, at least in the suitable context. For example, find the
solution from 1+1 ! the majority of the answer would be 2. What if a student answer 1+1 =

3. The 3 (three) is the alternative of the answer 1+1.
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Regarding 3 (three) as the alternative, what if the student finds the context of 1+1?
For example, in the clothes store written “buy 1+1 get 1 free clothe with the lowest
price”. It means we buy two items we get three (3) items. This situation means, the
alternative solution from “1+1” could be correct answer in other condition or context in
mathematics. Thus, to connect with the discussion about the first respondent in solving
mathematical problem, as explained previously about the size of rumoh aceh and size of
weaved rumbia leaves, of course the total weaved rumbia leaves to cover the roof rumoh
aceh is not 90 or even roof tiles since the size of roof tile is smaller than weaved rumbia
leaves. However, 90 was the alternative solution for the given mathematical problem. For
them the who think the context that student imagine while solving the problem, they will
understand that the length of rumoh aceh roof is 20 m dan the width 10 m. with the size
of weaved rumbia leaves 2mx1m, the total rumbia leaves needed with the condition the
technic in covering the roof is exceptional, then the total weaved rumbia leaves are
((20mx10m)/(2mx1m)) x2 = 200 weaved rumbia leaves.

However, the respondent has different alternative answer. Based on the picture
that he draws in the answer sheet, he does not see the roof of rumoh aceh as the
rectangular shape, rather it is trapezoid shape. However, geometry perspective as one of
non-euclidian geometry help him to understand how to draw the roof of rumoh aceh, so that
the answer of the student can be accepted as the alternative solution. In the perspective
solution, the student tries to create two-dimension model of roof rumoh aceh based on the

given picture above. The two-dimensional process of the first respondent as follow:

Phase 2

@

Phase 4 Phase 3

6 *7

Picture 4: Process on creating two-dimensional model of Rumoh Aceh’s roof.
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Based on the picture 4, the process on creating two-dimensional shape of the roof is
clearly linked to trapezoid form from the roof. Therefore, the two-dimensional that R1
draw close to trapezoid shape. Based on the process above, it revealed that the notation of
15x3 means as the multiplication between length of the roof 15 (without unit of
measurement) and the width of the roof 3 which equal 45 as the total weaved rumbia
leaves for covering the roof of rumoh aceh. However, the R1 did not multiplied 45 by 2 as
the roof has two sides. Beside the counting ability of R1, mathematical representation
(Dwirahayu, Sandri & Kusniati, 2020) of R1 was sensational. R1 could make a
representation of the roof into mathematical expression which the trapezoid. Although
the researcher did not dig in deep about this ability, but R1 has already shown a good
mathematical thinking in solving mathematical problem which close to R1’s culture.

The second (R2), respondent has another alternative solution for the given
mathematical problem. The respondent also considers mathematics as the enemy. When

the respondent faced the given mathematical problem, R2’s response as follow:

RS k)
e, ek $09a ot $COelob e Al zLjo D gy e iy 4o

\ouin 1Pl Saih Buvi o Jomg Mo Danly,

1) TV 1
zjlao un ronne
oihs

Picture 5: R2’s Response
the translation in the box below

1) Iknow.

2) 80 rumbia leaves (guess). Reason= because I think right side roof need 40 rumbia
leaves and the left side need 40 rumbia leaves, but It will be happen if I am the one who
made the house (rumoh Aceh)

The result above shows that R2 was very confident in responding the problem,
although the total weaved rumbia leaves is not precisely calculate based on the reality of
how utoh (lokal Profesional worker in covering the roof of Rumoh Aceh) sets up and
covering the the roof. The R2 knew the answer, the total rumbia leaves to cover the roof is
80 roofs. R2 realised that the roof has two side which implies the importance of
multiplying the 40 by 2 so that the total weaved rumbia leaves to cover the roof are 80.
The R2 did not performed the model how the calculation process look like since it is just
the guessing answer, but R2 is very confident with the answer unless R2 is the one who

made the house where the roof should be covered.
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Even though, it is just guessing but this student has a reason why it is a guessing
which means it is not guessing rather estimating. In the perspective of respondent’s
answer, guessing same as estimation. In fact, the estimation is one of important skills for a
student in learning mathematics. Besides, estimation (Andrews, Xenofontos & Sayers,
2022) itself divides into 4 (fours) forms of estimation, which are computational estimation,
measurement estimation, number line estimation, and Quantity estimation. In brief,
computational estimation is one of kinds that R2 use to solve the given mathematical
problem since R2 give reasonable estimation before doing calculation (Dowker, 1992).

The final respondent was R3. R3 also student who hate mathematics because of too
many formulas to be memorised that it is boring activities. The following picture identify

how R3’s response in solving mathematical problem.

Tielaue 690 Larener: Sore Elders Tendhiécns beraps banyes down roMmble, Japrs J) beewnt .,

dad Eldax Meibaspye (apssems -

To']'CII GibalP Yumeh teydoPe =3oeC dayn Fumboe,

—=3HoCo

Picture 6: R3’s Response

“I don’t know because I don’t calculate how many rumbia leaves were needed and I didn’t see the
rumbia leaves directly”
The total rumbia leaves to cover the roof = 3000 leaves.

Based on the information from R3 and the picture above shows that estimation is the
way how student who hate mathematics solve the mathematical problem. R3 did not
know how to calculate the total rumbia leaves to cover the roof since R3 cannot see the rof
directly such as the way how the builder set up the rumbia leaves for covering. However,
R3 realised that there are two side that already covered, thus by doing estimation for one
side of the roof there are 1500 rumbia leaves, then it needs to be multiplied by 2. Hence
the total rumbia leaves for covering the Rumoh Aceh 1500x2 = 3000 rumbia leaves. Based
on the information how students R3 solved the problem, the estimation answer by R3 is
the biggest total of rumbia leaves for covering the roof compared with the other two

student who hate mathematics in solving mathematical problems. To sum up, although
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the solution of R3 is not precisely approaching the total rumbia leaves for covering Rumoh
Aceh, but the R3’s answer was the closest one. Moreover, R3’s to represent the roof of
Rumoh Aceh like the picture above also shown that R3 also has a good mathematical

ability, especially in counting ability.

CONCLUSION

To conclude the whole information from three respondents of this research, student
who hates mathematics, they hate mathematics is not simply because mathematics is
difficult for them, rather their awareness toward mathematics itself. Roughly speaking,
what they consider as not mathematics is mathematics. From several respondent who
involve in this research, all of them have their own way in solving mathematical problem.
In other way, all student who hate mathematics can solve mathematical problem, even all
the answer is not match with the real needs of an utoh. Utoh is a professional worker who
expert in counting the total weaved rumbia leaves to cover whole roof of Rumoh Aceh.

Students who consider mathematics as their enemy which means they hate
mathematics cannot be said that they cannot solve mathematical problem at all, but they
have the strategy to solve it, but still there are some problems in the process of solving.
All of students” answers called as alternative solution for solving mathematical problems.
Based on the description and discussion above, student who hate mathematics also could
solve mathematical problem, although their responses cannot be said as the correct
answer, rather alternative solution for the problem by considering the problem in
different context depend on student experience toward the faced problem. Moreover,
students who hate mathematics has a good ability in making the representation of
mathematical expression and this is a good information for teachers and researchers who
conduct learning and research in mathematics at school. As known that mathematical
expression related to making natation in mathematics. Therefore, in line with Hottinger
(2016) to invent the mathematician in the future, the consideration of a student’s
successfully understand mathematics with their own culture is the essential requirement
for the development of mathematics. So, mathematics it is not only for those who like it,

but for them who hate it as well.
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ABSTRAK

Upaya untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
siswa kelas VII dalam memahami konten terkait
persamaan linear, penelitian ini fokus pada pembuatan E-
LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) yang

berbasis Concept-Rich instruction (CRI) dan didukung
dengan video animasi. Metode penelitian dan
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) diterapkan dalam proses
pengembangan melalui wizer.me untuk E-LKPD dan
Plotagon Studio untuk video animasi. Temuan penelitian
ini menunjukkan seberapa baik E-LKPD dikombinasikan
dengan film animasi dapat meningkatkan kapasitas
berpikir orisinal siswa. Siswa kelas VII SMP Al-Falah Kota
Jambi dijadikan sebagai subjek penelitian penelitian ini. Angket validitas, angket respon
guru dan siswa, serta tes kemampuan berpikir kreatif merupakan contoh instrumen
penelitian. Data menunjukkan 90% untuk validitas desain dan 92% untuk validitas isi dan
materi, hasil analisis menunjukkan validitas yang tinggi pada E-LKPD dengan materi
persamaan linear menggunakan video animasi. E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction
untuk materi persamaan linear, yang diperkaya dengan video animasi, teruji pula
kepraktisannya. Nilai kepraktisan sebesar 95% pada uji perseorangan, 86% pada uji
kelompok kecil, 81% pada uji kelompok besar nilai N-Gain sebesar 71%. Berdasarkan
hasil penelitian, diperoleh kesimpulan bahwa E-LKPD menunjukkan efektivitasnya dalam
membantu siswa merekonstruksi konsep matematika dan meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif.

Kata Kunci:

E-LKPD, Concept-Rich Instruction,
video animasi, berpikir kreatif,
ADDIE

Keywords:

E-LKPD, Concept-Rich Instruction,
animation video, creative thinking,
ADDIE

ABSTRACT

In an effort to improve the creative thinking abilities of class VII students in understanding
content related to linear equations, this research focuses on creating E-LKPD (Electronic Student
Worksheets) based on Concept-Rich Instruction (CRI) and supported by animated videos..
Research methods and ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation)
development is implemented in the development process through wizer.me for E-LKPD and
Plotagon Studio for animated videos. The findings of this research show how well E-LKPD
combined with animated films can increase students' original thinking capacity. Class VII
students of Al-Falah Middle School, Jambi City were used as research subjects for this study.
Validity questionnaires, teacher and student response questionnaires, and creative thinking ability
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tests are examples of research instruments. The data shows 90% for design validity and 92% for
content and material validity. The analysis results show high validity of the E-LKPD with linear
equation material using animated videos. E-LKPD based on Concept-Rich Instruction for linear
equation material, which is enriched with animated videos, has also proven its practicality. The
practicality score of 95% in the individual test, 86% in the small group test, and 81% in the large
group test shows its effectiveness in helping students reconstruct mathematical concepts and
improving creative thinking abilities, as reflected in the increase in the N-Gain value of 71%.

This is an open access article under the CC BY-NC license. |® @ @
Copyright © 2021 by Author. Published by Universitas Bina Bangsa Getsempena

PENDAHULUAN
Pendidikan menjadi fondasi penting bagi pengembangan karakter dan kecerdasan

seseorang. Di era digital saat ini, perkembangan teknologi berpengaruh besar pada
pendidikan, terutama dalam membentuk keterampilan 4C: komunikasi, kolaborasi,
berpikir kritis, dan kreativitas. Menurut Khofifah (2023: 267), pencapaian individu
dipengaruhi oleh kemampuan berpikir kreatif dan memecahkan masalah. Masalah
terbesarnya adalah siswa, khususnya di pembelajaran matematika karena kurang
memiliki kemampuan berpikir kreatif.

Untuk menyelesaikan masalah matematika diperlukan keahlian berpikir kreatif.
Berdasarkan penelitian dari Kurnia dalam (Prihastuti, 2021: 2) terdapat 4 indikator yang
harus ada dalam kemampuan berpikir kreatif, diantaranya yaitu kelancaran, keluwesan,
elaborasi, dan originalitas. Kemampuan berpikir kreatif siswa akan terlihat naik atau
turunnya apabila ke empat indikator tersebut dapat tercapai.

Tabel 1. Indikator pada Kemampuan Berpikir Kreatif
Aspek Indikator
Kelancaran Siswa mampu membuat kombinasi yang berbeda saat menurunkan
jawaban
Keluwesan Siswa mampu memberikan sejumlah varian cara dalam
menyelesaikan masalah
Elaborasi Siswa mampu mencetuskan dua atau lebih jawaban saat
menyelesaikan masalah
Originalitas Siswa mampu menemukan makna mendalam terhadap pemecahan

masalah dengan prosedur yang rinci
Sumber: Kurnia dalam (Prihastuti, 2021: 2)

Studi oleh Heriyanto (2020: 587) menyatakan bahwa di bidang matematika,
Indonesia berada di peringkat 73 dari 79 negara, dengan rata-rata nilai ujian PISA
berkisar antara 386 hingga 490. Ini berarti kemampuan matematika rata-rata di negara
tersebut masih lebih rendah daripada rata-rata negara-negara peserta PISA. Peneliti

melakukan studi lapangan dengan mengamati secara mendalam kelas VII-5 di SMP Islam
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Al-Falah di Kota Jambi untuk merumuskan permasalahan. Hasilnya menunjukkan bahwa
banyak siswa masih kesulitan dalam menjawab pertanyaan terkait persamaan linear dan
indikator pemikiran kreatif, dan tidak terdapat perbedaan jawaban karena siswa tidak

benar-benar memahami konsep tersebut.

1. Selesaikan soal dibawah ini
a x-8=-5 s F‘—Ar‘j;
b. 16x = 8x-4 Bi=2
c. 3(x+2)=x+8 c. = %— =)
d 02x+02=42 [l.Z4/p,2. = 0,08

x+3 2x—1 ~
€. = — ~

4

. Dua orang kakak beradik membagi 2 m pita untuk mereka berdua. Pita untuk kakak

9

lebih panjang dari pita adik. Selisih panjangnya adalah 10 cm. berapakah panjang pita
adik? |90 C M

3. Sebuah tiang setinggi 3 m memiliki bayangan yang panjangnya 4 m. Berapa panjang
bayangan pohon yang tingginya 15 m pada saat yang sama? ]6 M

4. Untuk pertidaksamaan x+6 > 4x, adakah penyelesaian lain selain x=1 7 0)2.0

Gambar 1. Jawaban salah satu siswa

Rendahnya tingkat berpikir kreatif siswa kemungkinan besar disebabkan oleh
kurangnya pengetahuan konseptual dan kurangnya variasi dalam teknik pemecahan
masalah. Oleh karena itu, penggunaan pemikiran kreatif diperlukan untuk memecahkan
teka-teki matematika. Elemen lain yang peneliti lihat adalah bahwa materi pengajaran
masih kurang menarik dan membosankan. Dengan demikian, strategi pembelajaran
(yaitu materi pengajaran) dan kreativitas saling memperkuat. Peneliti perlu melakukan
upaya untuk menawarkan sumber daya pengajaran yang menarik dan lingkungan belajar
yang menstimulasi. Diantaranya adalah pembuatan E-LKPD dengan menggunakan
pendekatan Concept-Rich instruction berbasis video animasi untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kreatif. Selain temuan penelitian Prasetya Subakti (2021: 1260)
tentang efektivitas E-LKPD , Pasumbung dan Pratama (2022: 2624) juga mengemukakan
video animasi sebagai objek visualisasi dan audio yang dikompilasi membentuk plot
cerita dengan bantuan gambar-gambar bergerak atau biasa disebut kartun. Berdasarkan
penelitian Rochmania dan Restian (2022: 3435), video animasi telah dibuktikan mampu
membuat siswa memiliki kemampuan berpikir kreatif yang tinggi.

Diperlukan pendekatan dalam proses kegiatan belajar guna menunjang media
pengajaran E-LKPD. Jika terdapat perbedaan soal, siswa dapat menerapkan strategi
pembelajaran Concept-Rich instruction (CRI) untuk merangsang berpikir kreatifnya. Ben-

Hur menyatakan bahwa strategi pembelajaran Concept Rich Teaching (CRI) terdiri dari
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lima poin, sebagaimana dikemukakan dalam Ratnani dan Afifah (2018: 77-78). 1) Praktik;
2) Dekontekstualisasi; 3) menggunakan kata-kata untuk menyampaikan generalisasi; 4)
Rekontekstualisasi; dan 5) Realisasi; yaitu keyakinan bahwa pengetahuan dapat
mengarah pada pengembangan konsep-konsep yang segar, orisinal, dan berwawasan
luas. Penelitian Mutiara dkk. (2022: 386) mendukung hal tersebut, menunjukkan bahwa

pembelajaran Metode CRI secara signifikan mempengaruhi kapasitas berpikir kreatif

siswa.
Tabel 2. Sintaks Pendekatan Concept Rich Instruction
No. Tahap Keterangan
1. Praktik Tahap ini berfokus pada pengenalan konsep dan

siswa di berikan latihan soal

2. Dekontekstualisasi ~ Pada tahap ini, siswa mengkonstruksi pemahaman
konsep yang didapat

3. Menggunakan kata  Siswa dapat merefleksi berdasarkan pemahaman

untuk generalisasi ~ yang telah terkonstruksi dengan baik dalam

generalisasi kata-kata

4. Rekontekstualisasi ~ Tahap ini siswa dapat menghubungkan konsep lama
dengan konsep baru dalam menyelesaikan sebuah
soal

5. Realisasi Siswa merealisasikan konsep baru dalam situasi

sehari-hari
Sumber: (Tashtoush et al., 2022: 42 - 43)

Sumber daya pengajaran E-LKPD berbasis CRI diharapkan dapat memberikan
pengajaran matematika yang menarik dan menumbuhkan kemampuan berpikir kreatif
siswa. Temuan penelitian ini dapat digunakan untuk kebijakan pembelajaran yang efektif
di berbagai lingkungan pendidikan. Kebijakan tersebut harus berpusat pada perencanaan,
pelaksanaan, dan penilaian E-LKPD, yang dibantu oleh aplikasi web wizer.me dan video

animasi yang dibuat dengan Plotagon.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and
Development) dan merupakan pendekatan penelitian yang mana menurut Saputro (2017:
8) digunakannya produk sampingan untuk menyempurnakan produk saat ini atau
menciptakan produk baru, berkualitas tinggi, dan harga terjangkau adalah tujuan dari
metode ini.

Pengembangan E-LKPD merupakan pengembangan bahan ajar. Panggabean &
Danis (2020: 3) menyatakan bahwa agar guru dapat mencapai tujuan pembelajaran,

diperlukan bahan ajar yang berfungsi sebagai alat bantu belajar dan memuat
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keterampilan siswa sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Dihasilkan lembar kerja
peserta didik dalam bentuk elektronik untuk siswa dalam mengkonstruksi konsep dan
video animasi juga akan digunakan untuk melengkapi bahan ajar ini. Hal demikian
memberikan keefektifan dalam pembelajaran. Sementara itu dalam prosedur
pengembangannya, E-LKPD menggunakan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation) sebagai model pengembangannya.

Penelitian pengembangan E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction dilakukan
pada tahun ajaran 2023/2024 di SMP Islam Al-Falah Kota Jambi yang berada di kelurahan
Selamat, Kecamatann Danau Sipin, Kota Jambi. Subjek penelitian ini adalah guru mata
pelajaran untuk uji coba perseorangan, 9 siswa kelas VII-5 untuk uji coba kelompok kecil,
dan 25 siswa kelas VII-5 sebagai subjek dalam uji lapangan (uji coba kelompok besar).
Dalam penelitian ini digunakan beberapa instrumen, instrumen yang digunakan selama
pelaksanaan kegiatan diantaranya angket validasi yang terdiri dari validasi materi dan
desain. Indikator kemampuan berpikir kreatif sesuai dengan pertanyaan pada angket
praktikalitas, angket efektivitas, dan tes kemampuan berpikir kreatif pada pretest maupun
posttest. Angket yang digunakan, sebelumnya sudah divalidasi oleh ahli materi dan sudah
teruji keabsahan dan kebakuannya.

Setelah prosedur dalam pengembangan telah dilakukan semua, selanjutnya yaitu
teknik analisis data. Analisis data adalah proses penerapan statistika atau metode
matematika lainnya untuk mengetahui hubungan dalam data. Teknik analisis data dalam
penelitian ini terdapat tiga hal yang harus diperhatikan yakni analisis kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan. Setelah dianalisis, maka akan diperoleh hasil dan
kesimpulan dalam penelitian ini.

Adapun berikut ini merupakan teknis analisis data yang akan dilakukan. Analisis
data yang digunakan antara lain analisis validitas, praktikalitas, dan efektivitas yang akan
secara detail dijelaskan dalam rincian berikut ini.

1. Analisis Kevalidan

E-LKPD diprioritaskan untuk diuji validitasnya oleh ahli desain dan validator ahli
materi sebelum dilakukan pengujian siswa. Skala penilaian Likert menjadi dasar
kuesioner yang digunakan untuk validasi ini. Angket dengan skala Likert adalah metode
pengumpulan data yang umum digunakan untuk mengukur karakter dan persepsi
responden terhadap suatu produk yang dikembangkan. Skala Likert pada angket validasi
ini menggunakan pernyataan, dan responden diminta untuk menilai tingkat setuju atau

tidak setuju mereka terhadap pernyataan tersebut.
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Tabel 3. Skala Likert Analisis Kevalidan

Penilaian Kategori Nilai
SKS Sangat Kurang Setuju 1
KS Kurang Setuju 2
CS Cukup Setuju 3
S Setuju 4
SS Sangat Setuju 5

Berikut ini adalah formula untuk mengetahui persentase kevalidan E-LKPD

berbasis CRI

P =L 100% (1)

Keterangan: p Persentase dari skor

Jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor maksimum

Tabel 4. Kriteria Kevalidan E-LKPD

Rentang (%) Kategori
85,01 -100,00 Sangat Valid
70,01 - 85,00 Valid
50,01 - 70,00 Kurang Valid
1-50 Tidak Valid

Sumber: (Akbar, 2013) dalam (Marthalena, 2021: 1430)

2. Analisis Kepraktisan

Analisis kepraktisan pada E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction dengan
berbantuan video animasi ini sangat penting untuk dilakukan guna mengetahui apakah
media yang digunakan mudah dan fleksibel digunakan oleh guru dan siswa. Analisis
kepraktisan ini berfungsi untuk mengetahui kepraktisan pengunaan E-LKPD. Hal yang
dilakukan pertama, data kualitatif dikumpulkan dan selanjutnya diubah menjadi data

kuantitatif.

Tabel 5. Skala Angket Penilaian Respons Siswa dan Guru

Penilaian Kategori Nilai
SKS Sangat Kurang Setuju 1
KS Kurang Setuju 2
CS Cukup Setuju 3
S Setuju 4
SS Sangat Setuju 5
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Untuk mengetahui persentase kepraktisan E-LKPD berbasis CRI maka digunakan

rumus berikut:

>x

Xmax

pP=

x 100% ®)

Keterangan: p

X

meax = Total skor maksmial

Persentase respon siswa atau guru (%)

Total skor dari responden

Tabel 6. Kriteria Kategori Persentase Kepraktisan

Interval (%) Kategori

80 < P <100 Sangat Praktis
60 <P <80 Praktis
40<P <60 Cukup Praktis
20<P <40 Tidak Praktis
0<P=<20 Sangat Tidak Praktis

Sumber: (Dehani et al., 2021: 1540)

3. Analisis Keefektifan

Keefektifan produk E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction dengan
berbantuan video animasi diukur dari akumulasi data respon siswa dan perbandingan
pretest/posttest kemampuan berpikir kreatifnya. Data respon dalam penelitian ini
dikumpulkan lewat penyebaran angket kepada seluruh responden terkait pandangan
siswa setelah mengerjakan dan melihat video dalam E-LKPD tersebut sebagai media
pembelajaran. Data dalam angket dianalisis menggunakan rumus sebagai berikut:

Tabel 7. Skala angket respon

Nilai Kategori Skor
SKS Sangat Kurang Setuju 1
KS Kurang Setuju 2
CSs Cukup Setuju 3
S Setuju 4
SS Sangat Setuju 5

Rumus berikut digunakan untuk mengolah data angket berdasarkan skala

tersebut, sehingga diperoleh.

>x

P = 52— x 100% (3)
Keterangan: p = Persentase respon siswa (%)
Z x = Total skor dari responden
Z Xmax = Total skor maksmial

P-ISSN: 2338-0306 E-ISSN: 2502-6895 | 20



Putri Lovia Agustinawati, Yelli Ramalisa, Feri Tiona Pasaribu (2024). Journal Numeracy. Vol. 11(1) PP. 14-29

Tabel 8. Kriteria presentase keefektifan

Interval (%) Kategori

81 < E <100 Sangat Baik
61 <E <81 Baik
41<E <6l Cukup
21<E <41 Kurang
0<E<21 Sangat Kurang

Sumber: (Akbar, 2013: 82)

Selanjutnya, perolehan nilai tes kemampuan berpikir kreatif dihitung
menggunakan N-Gain. N-Gain bertujuan untuk memberikan kesimpulan apakah
terdapat perubahan jika siswa menggunakan E-LKPD.. Adapun penilaian N-Gain diukur

menggunakan rumus berikut:

g . % Nilai Rerata Posttest—% Nilai Rerata Pretest
Nilai N — Gain = — 4)
100%—% Nilai Rerata Pretest

(Arini, 2016: 4)

HASIL DAN PEMBAHASAN

E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction (CRI) yang merujuk pada penggunaan
aplikasi berbasis web yakni wizer.me untuk membuat lembar kerja elektronik dengan
pendekatan Concept-Rich Instruction (CRI), diantaranya praktik, dekontekstualisasi,
generalisasi menggunakan kata, rekontekstualisasi dan realisasi. Terkhusus dalam
pengembangan ini, E -LKPD dikembangkan dengan prosedur pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation).

Tahap analisis (Analysis) dimulai oleh peneliti dengan menganalisis kurikulum
dengan wawancara bersama kepala sekolah. Selanjutnya diskusi bersama guru
matematika kelas VII terkait permasalahan materi persamaan linear dimana materi
tersebut kurang diminati. Dalam pembelajaran guru selalu menggunakan bahan ajar
LKPD, dan belum pernah menggunakan LKPD dalam bentuk elektronik. Oleh karena itu
peneliti juga mengamati kondisi internet dan ketersediaan fasilitas yang cukup memadai.
Selanjutnya peneliti mulai memikirkan konsep E-LKPD yang berbantuan video animasi
didalamnya untuk mencapai kemampuan berpikir kreatif siswa

Tahap desain (design) dimulai dengan membuat storyboard pembuatan E-LKPD
mulai dari komponen-komponen E-LKPD dengan pendekatan Concept-Rich Instruction
dengan bantuan aplikasi berbasis web Wizer.me dan sisipkan video animasi dalam lembar

kerja tersebut yang diedit menggunakan plotagon studio. Menurut Safitri (2022: 89)
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Storyboard sangat penting agar peneliti memiliki rancangan atau gambaran dari media E-

LKPD yang akan dibuat.

Tabel 9. Langkah-langkah Pembuatan E-LKPD berbantuan Website Wizer.me.

No. Instruksi

Registrasi dan login menggunakan akun google.

Membuat worksheet baru dengan klik fitur create new worksheet .

Pengguna dapat menyusun lembar kerja berdasarkan mata pelajaran dan tingkat

kelas, memberikan judul tugas, dan mengirimkan deskripsi tugas saat membuat

lembar kerja baru.

4.  Pilih desain tema dan background yang diinginkan untuk cover dan halaman isi.

5. Pilih fill on image untuk memberi label materi persamaan linear pada gambar.

6. Pilih click to upload image untuk menambahkan gambar seperti logo, dan yang
lainnya.

7. Masukkan judul dan instruksi tugas yang diberikan kepada siswa.

8.  Sisipkan video animasi yang sudah dibuat dengan plotagon studio dengan meng-
klik fitur video dan copy link video tersebut dari platform youtube.

9.  Pilih dari berbagai jenis pertanyaan: isi bagian yang kosong, pilihan ganda dan
pertanyaan terbuka (essai), Fill a picture (memberi nama), Word search problem
(mencari kata), Sorting (mengurutkan soal), Drawing (menggambar), talk (bicara),
Reflection (refleksi), dan Matching (mencocokkan).

10. Klik done jika sudah selesai.

11. Review dan periksa E-LKPD

12.  Klik save dan add to drive

13. Salin link untuk membagikan lembar kerja

L=

Tahap Pengembangan (Development) terdiri dari beberapa langkah untuk
mengembangkan E-LKPD berdasarkan desain dan tujuan pembelajaran yang sudah
ditetapkan dengan menggunakan aplikasi berbasis web wizer.me. E-LKPD tersebut sudah
di integrasikan dengan pendekatan Concept-Rich Instruction dan terdapat video animasi
didalamnya untuk memperkuat kapasitas seseorang dalam berpikir kreatif. Di dalam
aplikasi wizer.me, E-LKPD siswa dapat memberikan jawaban yang bervariasi mulai dalam
bentuk foto dan audio. Dalam tahap ini penting bagi tim ahli materi dan desain untuk
melakukan validasi agar produk dapat diuji cobakan dengan kualitas dan kriteria yang
bagus. Setelah divalidasi, maka akan diuji coba secara perorangan, kelompok kecil, dan
uji lapangan dalam kelompok besar.

Tabel 10. Tahapan E-LKPD Berbasis CRI
No. Tahapan
1. Pendahuluan:

e Pengenalan judul materi, capaian pembelajaran, dan tujuan
pembelajaran

¢ Penggambaran materi melalui peta konsep

e Petunjuk pengerjaan E-LKPD
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No.

Tahapan

2. Pengenalan Materi:

Diberikan video animasi untuk menanamkan konsep materi persamaan
dan pertidaksamaan linear satu variabel kepada siswa kelas VII

3. Isi Video:

Penyampaian konsep
Diberikan studi kasus dan pertanyaan interaktif secara animatif
Terdapat proses perhitungan secara animasi

4. Tahapan CRI:

Praktik : Setiap E-LKPD diberi tahap praktik dimana siswa
mencocokkan kelompok kalimat terbuka dan tidak terbuka,
mengelompokkan solusi dari persamaan linear satu variabel atau dua
variabel

Dekontekstualisasi: siswa diminta untuk berpikir kreatif dengan
menganalisis penyelesaian persamaan linear satu variabel dan dua
variabel dengan memerhatikan contoh sebelumnya.

Mengungkapkan generalisasi dengan kata-kata: siswa diminta untuk
mengamati, mengelompokkan, dan menjelaskan perbedaan
penyelesaian persamaan dengan pertidaksamaan linear satu variabel
dengan menggunakan kalimat mereka sendiri.

Rekontekstualisasi: siswa diberikan pertanyaan yang kontekstual dalam
kehidupan dunia nyata dan diminta untuk menganalisis
penyelesaiannya

Realisasi: siswa diberikan latihan soal dan mereka diminta untuk
merekonstruksi sebuah soal dan menyelesaikan soal yang telah dibuat.

5. Integrasi CRI dengan indikator kemampuan berpikir kreatif terssaji dalam tabel

berikut:
Praktik Kemampuan berpikir lancar (fluency)
Dekontekstualisasi
Mengungkapkan generalisasi Kemampuan berpikir luwes (Flexibility)
dalam kata-kata
Rekontekstualisasi Kemampuan berpikir orisinil (originality
Realisasi Kemampuan memperinci (Elaboration)
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PERTIDAKSAMAAN
adaloh kalimat terbuka yang
terdapat salah satu tanda
S 2
[ —
Materi persamaan Penyelesaian soal Tahap praktik

"Padamaran adalah makanan khas

Provinsi Jambi”

Studi kasus Materi pertidaksamaan Tahap rekontekstualisasi Tahap realisasi

Gambar 2. Isi dari E-LKPD

Tahap implementasi (implementation) tidak diterapkan kepada seluruh siswa kelas
VII, karena keterbatasan yang dimiliki oleh peneliti. Produk yang dikembangkan yakni E-
LKPD dengan pendekatan Concept-Rich Instruction dan bantuan video animasi pada
materi persamaan linear akan diimplementasikan kepada seluruh siswa-siswi kelas VII-5
SMP Islam Al Falah Kota Jambi pada saat uji coba nanti.

Tahap evaluasi (Evaluation) dilakukan dengan tujuan untuk melihat kualitas
produk untuk kelayakan uji coba. Langkah ini dilakukan untuk menentukan apakah
produk akhir perlu direvisi. Produk akan diuji coba setelah mendapat kevalidan dan
kepraktisan dari ahli validasi dan ahli praktisi. Diharapkan semua evaluasi yang
diberikan, produk yang dikembangkan dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif
siswa-siswi kelas VII-5 SMP Islam Al Falah Kota Jambi. Hal ini sesuai dengan pendapat
Ramly (2022: 97) dimana dalam kelima prosedur pengembangan digunakan dalam
penelitian ini. Berikut ini merupakan ilustrasi prosedur pengembangan menurut Ramly

(2022: 97).
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Gambar 3. Model Pengembangan ADDIE

E-LKPD adalah sebuah bahan ajar yang tidaj sekadar lembar kerja yang diberikan
kepada peserta didik, namun didalam E-LKPD sudah diintegrasikan dengan literasi
digital yang dikombinasikan dengan video animasi yang edukatif dan interaktif. Di
dalam tahapan E-LKPD dikembangkan dengan pendekatan berbasis Concept-Rich
Instruction yang sudah terintegrasi dengan indikator kemampuan berpikir kreatif siswa.
Agar produk ini terealisasi dengan kualitas yang bagus sebelum diuji cobakan, maka
produk ini akan di uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.

Tabel 11. Hasil Analisis Kevalidan

No. Validator Jumlah Nilai (%)  Rerata (%) Kategori
1. Ahli Materi 92/100 92 91% Sangat Valid
2. Ahli Desain 45/50 90

Tabel 11 di atas mengartikan bahwa E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction
dengan bantuan video animasi didalamnya mendapat kriteria sangat valid dengan 3 kali

revisi dan layak untuk diuji cobakan baik dari segi materi maupun desain.

Tabel 12. Hasil Analisis Kepraktisan

.. Jumlah 0 Rerata e e
No. Uji Coba R Total Skor (%) (%) Kriteria
1.  Uji Perseorangan 1 62/65 95 90,5 Sangat
2. Uji Kelompok Kecil 9 463 /540 86 Praktis

Tabel 12 menggambarkan bagaimana jawaban angket respon guru dan siswa pada
penggunaan E-LKPD berbasis Concept-Rich instruction berbantuan video animasi yang
dibuat pada materi persamaan linear sangat praktis dengan persentase 90,5%. Hasil

tersebut merupakan hasil rekapan peneliti terhadap beberapa angket yang telah
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diberikan. Hal ini menunjukkan betapa praktisnya penggunaan bahan ajar yang
dikembangkan tersebut yang dihasilkan untuk pembelajaran.

Tabel 13. Hasil Analisis Keefektifan melalui Angket Respon

No. Uji Coba Jumlah Responden Total Skor (%)  Kriteria
1.  Uji Kelompok Besar 25 1.014/1.250 81 Sangat
Efektif

Berdasarkan tabel 13, terlihat bahwa E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction
sangat efektif digunakan. Hal ini sesuai dengan rekapan angket yang diperoleh dengan
jumlah responden 25 siswa dengan mendapatkan skor 81%. Berdasarkan angket respon,
siswa memberikan tanggapan yang bagus. Selain keefektifan dinilai berdasarkan angket
respon siswa, keefektifan suatu bahan ajar dapat dilihat berdasarkan n ilia posttest dan
pretest yang nantinya akan diakumulasikan menggunakan N-Gain Score. Berdasarkan
tabel 10 terlihat bahwa terjadi peningkatan antara hasil dari pretest dengan posttest.
Persentase skor N-Gain yakni 71% yang menunjukkan bahwa bahan ajar tersebut efektif
untuk digunakan. Hal ini mengindikasi bahwa untuk meningkatkan kemampuan

berpikir kreatif dapat digunakan E-LKPD berbasis CRI karena diuji sudah efektif.

Tabel 14. Hasil analisis keefektifan melalui nilai N-Gain
Rerata Pretest Rerata Posttest Nilai N-Gain Persentase Kriteria Keefektifan
53,875 86,67 0,71 71% Efektif

Pengisian angkel
Praktikalitas

Implementasi 1 Implementasi 3

Pretest Postest Implementasi 2

Gambar 4. Dokumentasi saat implementasi
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SIMPULAN DAN SARAN

Pengembangan E-LKPD berbasis Concept-Rich Instruction berbantuan video
animasi di SMP Islam Al Falah Kota Jambi telah teruji dan terbukti dapat efektif untuk
meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif. Terdapat empat indikator dalam
kemampuan berpikir kreatif, diantaranya fluency, flexibility, originality, dan elaboration. Ke
empat indikator tersebut dapat terintegrasi dengan pendekatan CRI sehingga
pembelajaran menjadi efektif dan interaktif. Dengan adanya pengembangan E-LKPD
yang dilengkapi dengan video animasi didalamnya dan di kembangkan dengan model
ADDIE, siswa dapat lebih memahami konsep dan berpikir secara kreatif pada materi
persamaan linear satu variabel dan pertidaksamaan linear satu variabel.

E-LKPD dengan pendekatan CRI berbantuan video animasi pada materi
persamaan linear memiliki kevalidan materi sebesar 92% dan kevalidan desain 90%.
Untuk kriteria E-LKPD tersebut berdasarkan analisis kepraktisan pada uji coba
perseorangan diperoleh nilai 95%, uji coba kelompok kecil dengan 9 orang siswa
diperoleh 86%, dan uji coba dalam kelompok besar (uji cob alapangan) 81%. Oleh karena
itu dalam pengembangan bahan ajar tersebut dapat dikategorikan sangat valid dan
sangat praktis. Selain itu, E-LKPD juga efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif siswa, hal ini dapat ditunjukkan berdasarkan nilai N-Gain sebesar 71%.

Berdasarkan kesimpulan, maka peneliti menyarankan untuk mengembangkan E-
LKPD dengan materi dalam ruang lingkup yang luas, tidak hanya untuk materi
persamaan linear saja. Peneiti menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam
pengembangan bahan ajar E-LKPD tersebut. Peneliti berharap penelitian ini menjadi
bermanfaat dan motivasi bagi peneliti lain untuk mengembangkan bahan ajar E-LKPD

menjadi lebih interaktif.
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Numeracy Literacy Ability, LKPD,

Ethnomathematics, Motivation menuliskan diketahui, ditanya, dan dijawab secara

sistematis, kedua menyimpulkan dari hasil jawaban yang

telah ditulis kemudian dirangkum dengan beberap

kalimat. Hasil penelitian menginformasikan bahwa nilai

thitung 2,39 > tubel 1,995. Maka dapat disimpulkan terdapat
pengaruh secara signifikan pada kemampuan literasi numerasi peserta didik
menggunakan LKPD berbasis etnomatematik Kemudian hasil angket untuk mengetahui
respon peserta didik terhadap penggunan LKPD berbasis etnomatematika berpredikat
sangat baik. Hal ini bisa dilihat dari hasil angket senilai 83% yang artiny pesert didik
kelas X MIA1 termotivasi saat menggunakan LKPD. Hal ini diukur dari 3 (tiga) indikator
yang digunakan untuk mengetahui respon dari pesert didik kelas X MI 1 SM Dharma
Pancasil Medan. Adapun indikatornya seperti motivasi belajar, pemahaman konsep, dan
percaya diri.

ABSTRACT

This research ms to determine the effect of using students' ethnomathematics-based worksheets to
improve numeracy literacy skills. This type of research is correlation with quantitative pproach
carried out on class X students t SM Dharm Pancasila Medan.. Research dat consists of student
nswers nd survey results. Students' numeracy literacy bilities re seen through how they nswer,
first interpreting questions such s writing down what they know, being sked nd nswering
systematically, secondly concluding from the results of the nswers that have been written nd then
summarizing them in several sentences. The research results indicate that the tcount value is 2.39
> ttable 1.995. So it can be concluded that there is significant influence on the numeracy literacy
skills of students using ethnomathematics-based LKPD. Then the results of the questionnare to
determine students' responses to the use of ethnomathematics-based LKPD were rated s very good.
This can be seen from the questionnare results which re 83%, which means that class X MIA1
students re motivated when using LKPD. This is measured from 3 (three) indicators used to
determine the response of class X MI 1 SM Dharm Pancasila Medan students. The indicators
include learning motivation, understanding of concepts, nd self-confidence.
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PENDAHULUAN
Secara umum, pembelajaran matematik hany berpusat pad pendidik tanp dany

pembangunan konsep oleh pesert didik itu sendiri (Silalahi, 2022). Pesert didik cenderung
menghafalkan konsep-konsep matematika, sehingg kemampuan literasi dan numerasi
peserta didik dapat dikategorikan belum mampu. Kemampuan literasi pesert didik itu
sendiri dapat kit lihat dari cara pesert didik merumuskan, menafsirkan matematik dalam
berbag konteks soal yang diberikan. Untuk meningkatkan kemampuan literasi dan
numerasi, guru dapat membuat saran belajar yang bertujuan untuk meningkatkan
kemampuan literasi dan numerasi peserta didik, (Hidayah et 1., 2020).

Pembelajaran Secara umum, pembelajaran matematika hanya berpusat pada
pendidik tanpa adanya pembangunan konsep oleh peserta didik itu sendiri (Silalahi,
2022). Peserta didik cenderung menghafalkan konsep-konsep matematika, sehingga
kemampuan literasi dan numerasi pesert didik dapat dikategorikan belum mampu.
Kemampuan literasi peserta didik itu sendiri dapat kit lihat dari cara peserta didik
merumuskan, menafsirkan matematika dalam berbagai konteks soal yang diberikan.
Untuk meningkatkan kemampuan literasi dan numerasi, guru dapat membuat saran
belajar yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan literasi dan numerasi peserta
didik, (Hidayah et 1., 2020).

Matematika membutuhkan media pembelajaran yang tepat dan menarik, selain
pemilihan model atau pendekatan pembelajaran. Guru dapat lebih memotivasi peserta
didiknya untuk belajar dengan menggunakan berbagai metode dan strategi, serta
menyiapkan bahan ajar yang tepat dan menarik melalui penggunaan media pembelajaran
yang paling efektif (Sujaptio, 2022). Kemajuan teknologi yang pesat merupakan ciri khas
era modern. Meningkatnya efisiensi perangkat dan juga penggunaan aplikasi pendukung
sebagai media pembelajaran adalah contohnya,(Risna Saragih, Bella, Putri et 1., 2023).

Media pembelajaran tidak hanya harus menarik, tetapi juga berupaya
mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta didik. Melalui desain menyeluruh
yang mencakup petunjuk penggunaan, konten, dan evaluasi, media interaktif memiliki
potensi untuk menyederhanakan pekerjaan instruktur dan merangsang pembelajaran

mandiri pada peserta didik. Ingatlah bahwa itu penting kajian media interaktif pada
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masa revolusi industri 4.0.Hal ini untuk mengetahui bagaiman media interaktif di era
Industri 4.0 dapat mempengaruhi hasil belajar peserta didik,(Harahap et 1., 2023).

Berdasarkan hasil observasi dengan guru bidang studi, dalam pembelajaran
matematika guru menggunakan LKPD matematika berjudul Mandiri dengan penerbit
Erlangga untuk mendukung proses pembelajaran, selain itu SM Dharma Pancasila
menggunakan buku cetak karangan pemerintah kurikulum 2013 revisi dan pesert didik
akan disuruh presentasi di depan kelas, bila soal yang telah dikerjakan dinilai benar.
Akan tetapi, murid merasa tidak menemukan konsep manfaat mempelajari matematika
karena mereka beranggapan jurusan yang mereka tempuh lebih bernilai daripada belajar
yang sekedar teori tanpa ada manfaat dalam kehidupan sehari-hari.

Melalui wawancara yang dilakukan dengan wakil kepala sekolah Dharma
Pancasila Medan Rudi Hermansyah Sitorus pada saat observasi diperoleh bahwa
sebagian besar bahan ajar yang digunakan di sekolah adalah menggunakan buku paket
dan LKPD Konvensional buku teks yang sudah disediakan pihak sekolah. Kemudian,
menurut guru matematika kelas X MI Vin pada tanggal 27 Februari 2023 bahwa proses
belajar kurang efektif karena pembelajaran tatap muka baru dimulai sehingga
kemampuan peserta didik dalam menjawab soal cerita berbentuk gambar, diagram, dan
grafik menjadi rendah.

Menurut Selly Selvi .H (2022), disimpulkan bahwa buku mandiri yang digunakan
sebagai LKPD mengatakan bahwasanya guru sebaknya memilaha tau memilih terlebih
dahulu soal-soal latihan materi Kesebangunan dan Kekongruenan yang terdapat pada
Kekongruenan pada buku materi mandiri matematika SMP/MTS kelas IX kurikulum
2013 Terbitan Erlangga berdasarkan tingkatan kognitifny sebelum diberikan kepada
peserta didik agar dapat dengan mudah melihat sebatas mana pemahaman peserta didik
terhadap materi Kesebangunan dan Kekongruenan dengan baik, (Selvi .H et 1., 2022).

Oleh karena itu Bahan ajar yang disampaikan ke peserta didik sebaknya dirancang
sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik saat ini sehingga dapat
meningkatkan minat baca peserta didik. Terlebih dalam mata pelajaran matematika.
Keadaan di sekolah atau tempat murid belajar diberitahukan bahwa bahan ajar
matematika yang digunakan masih banyak kekurangan yang harus diperbaiki
diantaranya adalah bentuk materi yang disampaikan dalam bentuk bahan ajar.

Menurut Nugroho (2022), terkait dengan pengembangan LKPD berbasis
etnomatematika dengan pendekatan santifik yang bertujuan untuk meningkatkan

kemampuan pemecahan masalah matematis menunjukkan hasil kepada peserta didik
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dengan sangat valid dan mendapatkan respon yang sangat senang terhadap penggunaan
LKPD berbasis Etnomatematika, merek begitu antusias dan semangat ketika
menggunakan LKPD berbasis Etnomatematika pada pembelajaran matematika.
Kemudian penggunaan LKPD berbasis Etnomatematika mempunyai pengaruh terhadap
peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis, (Nugroho et 1., 2022).

Menurut Kaunang (2018), menyatakan bahwa soal berbasis etnomatematika yang
dikembangkan efektif diterapkan. Hal ini terlihat dari kemampuan peserta didik
menyelesaikan soal dengan baik, terutama pada soal cerita yang berbentuk gambar,
grafik, dan diagram. Soal yang dimuat adalah konsep minahasa yaitu rumah panggung.
Penalaran ini dikembangkan dengan bentuk plafon rumah minahasa yang memuat unsur
geometri yang tersusun dari kayu-kayu yang memiliki ukuran yang sama,(Jamil, 2021).

Praktik seperti ini, melibatkan hubungan numerik dalam berbagai macam
prosedur yang digunakan dalam memproduksi artefak budaya. Hal ini dikarenakan
pengkaitan antara nilai budaya dengan pengetahuan yang diajarkan di sekolah dapat
menegakkan serangkaian nilai-nilai eksternal dan kegiatan kurikuler. Oleh karena itu
dalam perspektif etnomatematika, matematika adalah domain keterampilan, strategi, dan
kompetensi yang memberdayakan peserta didik untuk menyadari cara di mana mereka
menjelaskan keyakinan, tradisi, mitos, simbol, dan pengetahuan ilmiah yang mereka
kenal selama ini, (Delcourt & Delcourt, 2016)

Berdasarkan hasil observasi peserta didik kelas X MIA kesulitan mengubah model
matematika dengan benar sehingga membutuhkan kerjasama antar teman, walaupun
rumus yang digunakan sudah benar dan jawaban sudah benar akan tetapi tidak
menunjukkan indikator literasi yang diharapkan. Seperti tidak adanya kalimat diketahui,
ditanya dan dijawab sehingga penulis menganggap bahwa jawaban yang ditulis

merupakan hasil pekerjaan teman dan disalin pada lembar jawaban.

Sesuai dengan permasalahan yang ada. Menurut para peserta didik, soal yang
diajarkan belum diajarkan pada SMA saat ini karena sudah terlampau lama tidak
dipelajari yaitu materi Pythagoras. Peserta didik kelas X MIA1 mengatakan bahwa materi
pythagoras terakhir diajarkan pada kelas VIII (delapan) SMP. Berdasarkan uraian yang
telah dijabarkan mengenai pentingnya matematika pada kehidupan sehari-hari, masalah
kemampuan literasi-numerasi, masalah penggunaan LKPD, dan manfaat penggunaan
pembelajaran berbasis etnomatematika maka keadaan yang diharapkan adalah

meningkatnya kemampuan literasi peserta didik terutama dalam memahami soal cerita
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dan menumbuhkan motivasi belajar peserta didik yang hilang ketika era pandemi Covid-
19.

Pandemi global COVID-19 yang belum pernah terjadi sebelumnya berdampak
pada ketidakpastian dalam berbagai hal seperti proses belajar mengajar dan
menyebabkan banyak orang berusaha mencari solusi alternatif agar aktivitas mereka
tetap berjalan. Pembatasan gerak yang dikarenakan oleh larangan berpergian dan usaha
penjagaan kesehatan membatasi aktivitas manusia termasuk dalam proses pengajaran.
Sehingga masyarakat harus memikirkan cara untuk membuat agar kegiatan keseharian
bisa berjalan sebagaimana mestinya. Pembatasan perjalanan juga ditetapkan untuk
melindungi orang dari virus menular., (Rifai et al., 2021).

Oleh karena, guru mengupayakan kembali agar motivasi dan pemahaman
peserta didik dapat kembali terwujud diantaranya dengan mengembangkan LKPD.
Dalam LKPD berbasis Etnomatematika ini menjelaskan apa saja hasil budaya batak yang
dapat dijadikan sebagai bahan pembelajaran terutama pada pembelajaran Trigonometri
terutama pada bentuk soal cerita agar sesuai dengan tujuan yang ingin diraih pada
penelitian ini. Seperti Rumah adat Batak, alat musik, dan kain ulos yang bisa dikaitkan
dengan pembelajaran Trigonometri. Sumber pembelajaran tersebut diambil seiring
dengan sudah adanya penelitian Etnomatematika tentang rumah adat batak dan alat
musik sehingga memudahkan pengajaran di sekolah. Berdasarkan hasil identifikasi dan
pengkodingan yang telah dilakukan oleh peneliti sebelumnya, diketahui bahwa terdapat
keterkatan etnomatematika dengan makanan dan alat musik di Pasar Kamu sehingg bisa
dijadikan sebagai sumber pembelajaran matematika dalam materi yatu: . Luas dan
Keliling Bangun Datar, b. Volume Bangun Ruang,(Simamor & Rokan, 2023).

Melihat permasalahan yang telah dipaparkan cukup luas, mak penelitian ini akan
dibatasi yatu melihat pengaruh penggunaan LKPD berbasis Etnomatematika terhadap
peningkatan kemampuan literasi dan numerasi yang ditinjau dari kemampuan awal
literasi dan numerasi peserta didik berbentuk hasil belajar. Penelitian dilakukan terhadap
peserta didik kelas X (Sepuluh) MIA1 (Minat lam) SM Dharma Pancasila Medan dan
respon peserta didik terhadap penggunan LKPD berbasis etnomatematika terhadap
kemampuan literasi dan numerasi.

METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini penulis menggunakan pendekatan kuantitatif dengan cara pre-

test dan post-test. Hal ni dikarenakan pre-test digunakan untuk menganalisis kemampuan

awal peserta didik sebelum diberikan LKPD berbasis etnomatematika. Sedangkan Post-
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test diberikan setelah diberikan pembelajaran berbantuan LKPD berbasis etnomatematika.
Penelitian ini diawali dengan tahap pendahuluan yang berisi analisis kebutuhan model
penilain instrumen. Kajian kurikulum, teori-teori yang relevan, hasil penelitian
sebelumnya, dan metodologi penelitian agar materi yang dilakukan mendapatkan draf
awal kerangka model penilain, (Wahyuni et 1., 2022)

Penelitian ini dilakukan pada peserta didik SM Dharma Pancasila Medan kelas X
Medan. Terdapat 2 kelas untuk tingkatan kelas X dengan jumlah 70 pesert didik. Total
populasi peserta didik pada kelas X di SMA Dharma Pancasila Medan adalah sejumlah 70
peserta didik. Rancangan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Control
Grup Design. Kemudian, pada kelas eksperimen diberikan perlakuan pembelajaran
berbasis masalah menggunakan LKPD berbasis Etnomatematika, sedangkan pada kelas
kontrol tidak diberikan perlakuan menggunakan LKPD berbasis Etnomatematika.
Selanjutnya, pada sat post-test diberikan kepad kelompok eksperimen maupun kelompok
kontrol, (Riastini & Mustika, 2017).

aPada penelitian ini, materi pokok Matematika yang diajarkan adalah
Trigonometri. Latihan soal untuk kesehariannya dibuat dalam bentuk esai sebanyak 5
soal sedangkan pre-test dan post-test hanya kan dibuat dalam bentuk esai sebanyak 5
soala. Tes dalam kemampuan ini dalah tes kemampuan literasi dan numerasi yang terdiri
dari 5 (Lima) soal. Adapun indikator dari tes kemampuan literasi dan numerasi adalah,
(1) Mampu menyelesaikan soal rutin atau umum, (2) Menyelesakan masalah dengan
rumus, (3) Menyelesakan masalah dengan sistematis, (4) Menggunakan model tau
pemisalan yang dihubungkan dengan keadaan nyata, (5) Mampu menyelesaikan soal
rumit, (6) Dapat menyimpulkan dari jawaban yang telah ditulis, (7) Mengkomunikasikan
hasil kerjan.

Sebeilum dijlaksanakan pad kelas eksperimen instrumen telah dilakukan uji
kevalidana, dan hasil uji terhadap soal LKPD beirbasis Etnoimatematik berkemampuan
literasi numerasi dalah sangat layak yang telah dinilai oleh valijdator 1 (90,91) dan
valiidator 2 (92,73).

Penelitian menggunakan uji statistik Ujia-t 2 Sampel Independenta. analisis data
tersebut dipakai untuk melihat perbedaan kemampuan literasi numerasi setelah
diberikan perlakuan pada kedua kelasa, terutama pada kelas experiment yang diberikan
LKPD berbasis etnomatematika.

Berdasarkan iindikator-iindikator yang telah terukuir sebelumniya, serjta kri;teria;

keberhasilan menurut skala liikkert yang tiidak kurang dari; 3 (batas miiniimal setuju)
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maka respon dari; peserta diidiik setuju bahwa LKPD berbasiis ethomatematika menariik,
maka proses kegiatan pembelajaran berbasiis masalah diinyatakan menjyenangkan

(dengan skor 4 ), (Menat et 1., 2017)

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Penelitian ini mulai dilaksanakan di SMA Dharma Pancasila Medan dari 10
Agustus 2023 sampai dengan 9 Oktober 2023. Populasi penelitian ini adalah peserta didik
kelas X yang terdiri dari kelas X MI 1 dan kelas X MI 2 pada tahun ajaran 2023 / 2024.
Pengambilan sampel ini menggunakan teknik sampling purpose. Teknik sampling purpose
pad penelitian ini adalah teknik penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu melalui
pertimbangan yang diberikan oleh guru mata pelajaran Matematika. Sampel penelitian
adalah kelas X MI 1 yang berjumlah 35 orang peserta didik yang terdiri atas 16 orang laki-
laki dan 19 orang perempuan dan kelas X MI 2 yang berjumlah 35 orang peserta didik
terdiri dari 15 laki-laki dan 20 perempuan.

Penelitian ini dilakukan pada dua kelas yaitu, kelas X MIA 2 sebagai kelas kontrol
dan kelas X MIA 1 sebagai kelas experimen. Pada kelas kontrol dan kelas experimen
diberi perlakuan yang sama dalam tahap pembelajaran hanya saja yang membedakan
kelas kontrol dan kelas experimen pada penggunaan LKPD konvesional untuk kelas
kontrol dan kelas experimen menggunakan LKPD Etnomatematika yang mana tahap-
tahap pembelajaran, yaitu: 1) Orientasi, 2) Apersepsi, 3) Motivasi, 4) Pemberian Acuan, 5)
Mengamati 6)Menanya 7) Mencoba 8) Mengkomunikasikan, Hal ini dimaksudkan agar
terdapatnya perbedaan pada kedua kelas sehingga kedua kelas dapat digunakan sebagai
bahan pengembangan pembelajaran dan referensi sekolah dalam mengembangkan
perangkat pembelajaran, selanjutnya diberikan tes kemampuan akhir setelah diberi
perlakuan (post-test).

Pada LKPD berbasis etnomatematika terdapat soal dan permasalahan yang
diselesaikan menggunakan langkah langkah literasi numerasi. Tes yang diberikan pada
kelas eksperimen tes hasil belajar, sedangkan pada kelas kontrol menggunakan
pembelajaran konvesional yang mana kelas kontrol digunakan sebagai pembanding
untuk hasil belajar kelas eksperimen. Pembelajaran konvesional merupakan pembelajaran
yang sering diterapkan oleh guru di suatu kelas. Materi ajar pada pertemuan pertama

adalah segitiga, pada pertemuan kedua tentang perbandingan trigonometri.
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Hasil uji statistika memiliki 2 tahap diantaranya (1) Analisis hasil pre-test, dan (2)
Analisis hasil post-test. Hasil analisis data pre-test disajikan pada tabel beberap uji,
diantaranya adalah

Tabel 1. Hasil Uji Normalitas Soal Pre-Test

NO. Kelas Tests of Normality Uji Shapiro-Wilk
1. Kelas Experiment 0,074
2. Kelas Kontrol 0,052

Berdasarkan analisis kenormalan data pre-test menggunakan SPSS terhadap kelas
eksperimen didapatkan nilai signifikansi 0,074 > 0,05, maka data pre-test kelompok
eksperimen berdistribusi normal. Hasil analisis pre-test kelompok kontrol didapatkan
nilai signifikansi 0,052 > 0,05, data pre-test kelompok kontrol juga berdistribusi normal.

Uji selanjutnya yaitu homogenitas terhadap data pre-test kedua kelompok.

Tabel 2. Hasil Uji Homogenitas Soal Pre-Test
Nilai Tests of Homogenity of Variances (Sig)
Based on Mean 0,782

Kesimpulan dari tabel uji homogenitas berdasarkan hasil uji SPSS mendapatkan
nilai signifikansi data awal kemampuan berpikir kritis adalah 0,782 >0,05, sehingga H,

diterima. Maka kedua kelompok homogen.

Tabel 3. Hasil Uji Normalitas Soal Post-Test

NO. Kelas Tests of Normality Uji Shapiro-Wilk
1. Kelas Experimen 0,074
2. Kelas Kontrol 0,122

Berdasarkan analisis kenormalan data pre-test menggunakan SPSS terhadap kelas
eksperimen didapatkan nila signifikansi 0,074 > 0,05, maka data pre-test kelompok
eksperimen berdistribusi normal. Hasil analisis pre-test kelompok kontrol didapatkan nila
signifikansi 0,122 > 0,05, data pre-test kelompok kontrol juga berdistribusi normal. Uji

selanjutnya yatu homogenitas terhadap data pre-test kedua kelompok.

Tabel 4. Hasil Uji Homogenitas Soal Post-Test
Nila Tests of Homogenity of Variances (Sig)
Based on Mean 0,941

P-ISSN: 2338-0306 E-ISSN: 2502-6895 | 37



Kamal Arief.SA, Risna Mira Bella Saragih, Yenni Novita Harahap (2024). Journal Numeracy. Vol. 11(1) PP. 30-42

Kesimpulan dari tabel uji homogenitas berdasarkan hasil uji SPSS mendapatkan

nila signifikansi data awal kemampuan berpikir kritis adalah 0,941 >0,05, sehingga H,

diterima. Maka kedua kelompok homogen.

Tabel 5. Hasil Uji-t 2 Sampel Independent

Nila Uji-t 2 Sampel Independent
Kelas Experiment 2,39

Berdasarkan, diketahui nila thitung 2,39 > twbe 1,995. Maka dapat disimpulkan

terdapat pengaruh secara signifikan terhadap penggunaan LKPD berbasis

Etnomatematika terhadap peningkatan kemampuan literasi numerasi peserta didik kelas

X SMA Dharma Pancasila Medan.

Ada beberapa faktor yang menjadi asumsi hal tersebut dapat terjadi antara lain:
e Pada saat mengerjakan LKPD para murid dipersilahkan untuk bekerjasama
tanpa ada rasa takut untuk bertanya kepada teman sejawat,maupun kepada
guru. Sehingga mereka mempunyai tingkat pemahaman yang lebih tinggi
dibandingkan dengan ketika mengerjakan pre-test dan post-test yang diwajibkan
untuk mengerjakan secara individual
Sistem soal esai yang berbentuk literasi dan numerasi mewajibkan peserta didik
untuk menjawab secara lengkap mulai pemisalan, letak sisi, rumus, cara

menjawab yang terstruktur, sampai menyimpulkan dari soal yang telah dijawab

agar mereka tahu manfaat dari mempelajari matematika, dan menambah

pengetahuan tentang lingkungan sekitar.

Respon Peserta Didik terhadap
Penggunaan LKPD

El Experimen

88% 87%
86%
84%
82%
80%
78%

MOTIVASI PEMAHAMAN PERCAYA DIRI
KONSEP

Gambar 1. Respon Peserta Didik Terhadap Penggunaan LKPD
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Berdasarkan grafik pada gambar 1. diatas bahwa respon peserta didik terhadap
LKPD yang mereka gunakan selama pembelajaran dapat dilihat dari isian angket
motivasi belajar peserta didik kelas Eksperimen memiliki respon senila 83% dengan
predikat Sangat Bak. Artinya, peserta didik SMA Dharma Pancasila menyuka
pembelajaran menggunakan LKPD karena akan mengerja.ka.n latihan, sehingga tingkat

pemahaman mereka bisa langsung dirasakan.

Pembahasan

Berdasarkan data hasil belajar yang telah ada, hasil belajar peserta didik yang
diajar dengan pendekatan santifik menggunakan LKPD berbasis etnomatematika lebih
tinggi dibanding dengan hasil belajar peserta didik yang diajar dengan pendekatan
santifika LKPD konvensional. Selain itu, peningkatan kemampuan literasi numerasi antar
kelas eksperimen dan kelas kontrol juga berbeda. Peningkatan kemampuan literasi
numerasi peserta didik kelas eksperimen lebih tinggi dibanding dengan peningkatan
hasil belajar peserta didik kelas kontrol. Hal ini terlihat pada pengujian hipotesis
menggunakan uji t. Hasil uji t menunjukkan bahwa hasil belajar setelah diberi perlakuan
berbeda secara signifikan. Signifikan berarti hipotesis yang telah terbukti pada sampel
dapat diberlakukan pada populasi (dapat digeneralisasi). Oleh sebab itu hipotesis yang
diterima dalam penelitian ini adalah H dan H, adalah hipoetsis yang ditolak yang artiny
menyatakan bahwa skor rata-rata hasil belajar peserta didik kelas eksperimen dan kelas
kontrol berbeda secara signifikan.

Hasil penelitian ini dalah peningkatan kemampuan literasi numerasi peserta didik
kelas eksperimen berbeda dengan peningkatan kemampuan literasi numerasi peserta
didik kelas kontrol, dimana peningkatan hasil belajar peserta didik kelas eksperimen
lebih tinggi dibanding dengan peningkatan hasil belajar peserta didik kelas kontrol. Hal
ini sesua dengan penelitian yang menyatakan bahwa pembelajaran dengan LKPD
berbasis ethomatematika dapat meningkatkan kemampuan literasi numerasi.

Peningkatan tersebut terjadi dikarenakan dalam LKPD berbasis etnomatematika,
guru harus membuat langkah-langkah menjawab sesuai kriteria literasi numerasi.
Lingkungan harus ditaat sedemikian rupa sehingga nyaman dan terbuka untuk saling
bertukar ide agar peserta didik dapat menyelesaikan masalah. Peran guru hanya
memberikan masalah, mengajukan pertanyan, dan sebagai fasilitator dalam penyelidikan
dan diskusi. Dengan demikian, peserta didik terlibat aktif dan mampu belajar dengan

bak.
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Kemudian Berdasarkan hasil penelitian, pada tahap analisis kebutuhan peserta
didik menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih berpusat kepada guru (teacher
centered) sehingga kesempatan bagi peserta didik untuk meningkatkan keterampilan
proses menjadi lebih terbatas. Hal ini mengakibatkan timbulny rasa bosan peserta didik
dalam belajar karena aktivitas dalam proses belajar mengajar kurang aktif. Selain itu,
belum tersedianya LKPD yang dikembangkan dengan baik dan menarik. LKPD yang
digunakan cenderung monoton dan kurang menarik secara visual bagi peserta didik.
LKPD yang diterapkan kurang mengembangkan keterampilan proses sains peserta didik.

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan di atas, peneliti membuat
LKPD berbasis etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan literasi numerasi.
Beberap hal yang membedakan LKPD yang telah dikembangkan dengan LKPD yang
telah ada sebelumnya, terletak pada penyajian LKPD. LKPD yang dikembangkan ini
membuat pesert didik lebih termotivasi didesan dengan format yang lebih menarik dan
berwarn agar dapat memotivasi pesert didik dalam belajar.

Keunggulan lain dari Penggunaan LKPD berbasis etnomatematika karena lebih
efektif sehingga menyebabkan peserta didik berpartisipasi aktif dalam aktifitas
pembelajaran. Selain itu, disajikan berbagai gambar yang menarik, serta pemilihan
warna/lay-out desain. Pemilihan warna dalam pembuatan LKPD ini perlu diperhatikan
karena turut menentukan kelayakan sebuah LKPD untuk menghasilkan ketertarikan
peserta didik dalam menjawab LKPD sehingga ketika akan mengkomunikasikan hasil
pekerjannya peserta didik bisa lebih percaya diri.

Hasil analisis data yang diperoleh dari penyebaran angket mengenai respon
peserta didik terhadap penggunaan LKPD berbasis literasi di kelas X MI 1 maka
diperoleh data bahwasanya peserta didik kelas X MI I dari segi aspek motivasi total
nilanya 83% artinya peserta didik tersebut lebih termotivasi menggunakan LKPD literasi
numerasi. Dari segi pemahaman konsep mendapat total nil 81% artinya pemahaman
konsep peserta mulai berkembang ketik menggunakan LKPD yang didesan dengan full
color, gambar, dan cara menjawab yang sistematis. Kemudian bila ditinjau dari segi
percay diri, murid yang telah selesai menjawab bisa menjelaskan dengan penuh percaya
diri karena telah dituliskan dengan rinci pada lembar LKPD yang telah dibuat oleh

peneliti.
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SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan LKPD berbasis Etnomatematika terhadap kemampuan literasi dan
numerasi pada peserta didik kelas X (sepuluh) SMA Dharma Pancasila. Hasilnya adalah
nilai thitung 2,39 > twber 1,995 yang diuji pada taraf signifikansi 5%. Untuk hasil respon
peserta didik terhadap penggunaan LKPD berbasis etnomatematik terhadap kemampuan
literasi dan numerasi kelas X (sepuluh) SMA Dharma Pancasila Medan dinilai sangat
baik. Hal ini didasarkan pada hasil angket respon pada pesert didik kelas X MI 1 di SMA
Dharma Pancasila yang bernilai 83% dengan predikat Sangat Baik.

Saran- saran yang diberikan kepada pihak terkait yaitu kepad guru Guru dapat
mengembangkan LKPD sesuai perkembangan zaman. LKPD yang dibuat sendiri oleh
guru dapat meringankan beban buku yang dibawa oleh murid. Bagi peneliti selanjutnya
Pembelajaran menggunakan LKPD berbasis etnomatematika dapat dikembangkan lebih
jauh lagi. Bisa menggunakan aplikasi maupun media lainnya, yang dapat membuat
peserta didik untuk belajar lebih mendalam. Hal ini dikarenakan buday di indonesi
sangat bis digunakan untuk bahan pembelajaran, sehingga pembelajaran matematika
tidak menoton. Dan peserta didik langsung mengetahui manfaat dari mempelajari

matematika.
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Penelitian ini  berlatarbelakang pada rendahnya
kemampuan pemecahan masalah matematis karena
kurang optimalnya pelaksanaan pembelajaran. Penelitian
ini tujuannya untuk mendeskripsikan proses serta kualitas
hasil dari desain produk berupa media pembelajaran
berbasis STEM Design Thinking berbantuan video animasi
untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa. Penelitian ini menerapkan metode R&D
beserta model pengembangan ADDIE. Instrumen yang
dipergunakan yakni angket validitas desain dan materi,
angket praktikalitas untuk guru dan siswa, angket
efektivitas untuk siswa, serta tes kemampuan pemecahan

masalah matematis. Penelitian dilaksanakan di SMP Islam
Al-Falah Jambi dengan siswa kelas VII 1 sebagai subjek penelitiannya. Penelitian ini
menghasilkan bahwa media pembelajaran berbasis STEM Design Thinking berbantuan
video animasi telah teruji kualitasnya meliputi kevalidan, kepraktisan, serta keefektifan.
Media pembelajaran dinyatakan layak digunakan di mana persentase skor penilaian
93,03% pada kriteria sangat valid untuk aspek kevalidan, 88,51% pada kriteria sangat
praktis untuk aspek kepraktisan, dan 84,09% pada kriteria sangat efektif untuk aspek
keefektifan. Selain itu, keefektifan juga diukur melalui analisis N-Gain di mana didapat
angka N-Gain senilai 0,63 atau 63% dengan kriteria cukup efektif. Jadi, kriteria kualitas
produk berupa valid, praktis, maupun efektif terpenuhi, karenanya media pembelajaran
layak digunakan dalam pembelajaran matematika.

ABSTRACT

The foundation of this research bolstered by the low ability of mathematical problem solving
because the learning implementation has not been ideal. This research’s purpose is to describe the
process and quality of product development result in the form of STEM Design Thinking-based
learning media assisted by animated videos to increase students’ mathematical problem solving
ability. This research is using R&D method with ADDIE development model. The used research
instruments are design and material validity questionnaire, practicality questionnaire for teacher
and students, effectivity questionnaire for students, and mathematical problem solving ability tests.
This research was held in SMP Islam Al-Falah Jambi with students of class VII 1 as the research
subjects. The results of this research are concluded that qualit